i Veikla

FUNKCINIAI ELEMENTAI

VEIKLOS TIKSLAS - supazindinti vaikus su specialiais elementais, kurie yra
STEAM parko rinkinyje.

ZODYNAS
Funkcija, krumpliaratis,
masina, besisukanti

Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti Zodyne
nurodytus Zodzius, nesvarbu, kad vaikai jsimena tik jiems
geriau suprantamus, lengvesnius Zodzius, bet vaikali,
pedagogo kalboje girdédami mokslinius terminus,
lengviau pradeés vartoti juos ir savo kalboje.

plokstele¢, judancios
dalys.

PASIEKIMAL:

- Mégsta isbandyti suaugusiojo pasiilytus naujus zaislus, zaidimus, nejprasta veikla (3 Zz.
Iniciatyvumas, atkaklumas). Pats pasirenka ir ilgesnj laika kryptingai plétoja veikla vienas ir
su draugais (5 z. Iniciatyvumas, atkaklumas). Turiningai plétoja paties pasirinkta veikla, ja
tesia po dienos miego, kita dieng, kelias dienas (6 z. Iniciatyvumas, atkaklumas).

- Rodo susidomé¢jima, bando aiskintis, kas tai yra, kaip ir kodeél tai veikia, vyksta. (3 Z.
Tyrinéjimas). Zaisdamas tyrinéja, isbando daiktus bei medziagas (pvz., rieda ar sukasi ratu,
tinka daiktai vienas prie Kito, ar ne ir pan.) (4 z. Tyrinéjimas). Geba suvokti rysj tarp to, kaip
daiktas padarytas ir jo paskirties (pvz., ratai yra apvallis, nes masinos paskirtis yra judéti).
Iesko informacijos jvairiuose $altiniuose (5 Z. Tyrinéjimas).

- Klausia, kaip kas nors vyksta, kaip veikia, atidziai stebi, bando (3 Z. Mokéjimas mokytis).

- Pasitelkia vaizduote ka nors veikdamas: zaisdamas, pasakodamas. Klausingja, aiskindamasis
jam naujus, nezinomus dalykus. Lengvai sugalvoja, keiCia, pertvarko savitas idéjas, sitilo kelis
variantus. Dziaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu (3—5 z. Karybiskumas).

REIKALINGOS
MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko® rinkinys

(45024), jkvépimo paveikslas
(Zr. 1 priedas).

1. SUSIETI
v Klauskite vaiky kokie daiktai grupéje turi judancias dalis (pvz.: Zaislai ar baldai su ratukais,
uzuolaidos ar Zaliuzés, durys, zirklés ir pan.).
v’ Diskutuokite, kokig funkcijg atlieka Sie daiktai.



v’ Paprasykite vaiky identifikuoti judanciy daliy, kurias jie jvardino, funkcijas.

Klausimai, kuriuos galima biity uZduoti vaikams:
Suraskite grupéje ir atneskite (arba parodykite) daiktus, kurie turi judancias dalis.
Stebékite, kuri daikto dalis padeda jam judeéti. Isbandykite.
Kodél biitina | reikia, kad sios daikty dalys judéty?
Kas atsitikty, jei tos dalys nejudéty? (pvz., stalas su ratukais — pastumk stalg. Jis lengvai
juda. Kodél? Kas padeda stalui judeéti? Kodél reikia, kad stalas judeéty? arba Kam
reikalingi stalui ratukai? Palygink stalg su ratukais ir stalg be ratuky. Kurj stalg
lengviau pastumti? Kodél?).

- 2. KONSTRUOTI
v' Papra$ykite vaiky tyrinéti kaladéles ir STEAM Parko rinkinio elementus.
v Skatinkite vaikus naudoti vaizduot¢ ir kirybiskumg ieSkant detaliy,
kurias sujungus galima padaryti judancia detale.
v Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:
Kaip vadinasi sios detalés?
Kas atsitiks jeigu sujungsi Sias detales?

Patarimas. Rinkinyje yra Sie funkciniai elementai: viena besisukanti detalé,

supynés ir jos rémas, dvi oranzinés balansavimo detalés, krumpliaratis, kranas
su virve, viena patranka, du patrankos Soviniai, vézimélis su ratukais, du vyriai ir
du lankstiis elementai.

3. APTARTI
v' Skatinkite vaikus rodyti ir pasakoti visai grupei kaip funkciniai elementai veikia.
v Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:
Kaip tu gali panaudoti sig detale?
Ar matei kitas detales, kurios juda taip pat?
Kur tu jas matei? Kam jos naudojamos?

4. TOBULINTI

v’ Paaiskinkite vaikams, kad ma$iny detalés naudoja energijg, kad galéty veikti.

v PapraSykite vaiky iSvardinti maS$inas, kurias jie yra mat¢ (pvz., transporto priemonés,
kompiuteriai, zoliapjovés, liftai, kavos aparatai, skrudintuvés, dviraciai ir pan.).

v' Paprasykite vaiky naudojant funkcinius elementus pastatyti maSing kokiam nors
konkreciam tikslui atlikti.

v" Papra$ykite kiekvieno vaiko, kad jis parodyty, kaip jo pastatyta masina veikia ir papasakoty
jums k3 ji daro.

\ | , KASTEBETIIR VERTINTI

N _ Stebédami vaiky jgidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi numatytus gebéjimus:
) ~ v Vaikai susidoméje, stebi, drgsiai ir aktyviai veikia, iSbando daiktus ir medZiagas.
‘\\ ~ \ v’ Pasitelkia vaizduote kg nors veikdamas: konstruodamas, pasakodamas; klausinéja,

aiSkindamasis jam naujus, nezinomus dalykus. Lengvai sugalvoja, keicia, pertvarko
savitas idéjas, siiilo kelis variantus. DZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu.



v' Vaikai drasiai naudoja paprastas technologijas tokias kaip krumpliara¢ius ir ratus
pagal paskirtj.

v" Vaikai klausia apie gamtos moksly ir technologijy koncepcijas. Vaikams kyla
prognozavima skatinantys klausimai: Kas atsitiks jeigu..?

v' Vaikai susipazjsta su STEAM Parko rinkinio funkciniais elementais, identifikuoja jy
judéjima, supranta, kad masinos yra pagamintos i$ judanciy detaliy.

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v' Atkreipti vaiky démesj j naujus daiktus, skatinti smalsiai, gyvai reaguoti, paliesti juos,
paimti.

v Skatinti iSbandyti, tikslingai délioti kaladéles, rodyti kitiems, kg pavyko padaryti (su
mokytojo pagalba ar be jos).

v" Rodyti pavyzdj, zaisti kartu.

v' Skatinti pasakyti, ka stato, klausti suaugusiojo.

v" Bendrauti su bendraamziais ir suaugusiais.

KAIP PRATESTI VEIKLAS

= Galima sukonstruoti balionu varomg automobilj (jums reikés Siaudeliy, juostos, baliono,
zirkliy, putplas¢io, dangteliy nuo mineralinio vandens buteliy ar kompakty). Ar galite
suprojektuoti automobilj, kuris nuvaziuoty kuo toliau?

= I8vykos | miestg, kur galima pamatyti jvairias veikiancias masinas (kranai, sunkvezimiai,
traktoriai, dvira¢io mechanizmas ir pan.) ir jy veikimo stebéjimas.

= PieSimas, vaidmeniniai Zaidimai.

= Pokalbiai apie tai, kokiy profesijy Zmonés naudoja savo darbe jvairius judancius jrankius.

= leSkojimas informacijos internete.



http://www.sciencebuddies.org/science-fair-projects/Classroom_Activity_Student_BalloonCar.shtml
http://www.sciencebuddies.org/blog/2015/02/great-ideas-for-engineers-week.php
https://www.pinterest.com/pin/474707616969446085/

1 PRIEDAS. Funkciniai elementai — jkvépimo paveikslas.




E Veikla

SVEIKI ATVYKE I ,,STEAM PARKA

VEIKLOS TIKSLAS — vaikai susipazins su STEAM parko rinkiniu ir jo veikéjais.

: . . ZODYNAS
Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti Zodyne
nurodytus Zodzius, nesvarbu, kad vaikai jsimena tik jiems Atrakcionali,
geriau SUprantamus, lengvesnius Zodzius, bet vaikai, pasivazin¢jimas

pedagogo kalboje girdédami mokslinius terminus, lengviau kalneliais.
pradeés vartoti juos ir savo kalboje.

PASIEKIMAL:

— Domisi naujais daiktais, vaizdais, garsais. Zaisdamas atlicka jsivaizduojamus simbolinius
veiksmus (2-3 z. Kurybiskumas). Pasitelkia vaizduot¢ ka nors veikdamas: zaisdamas,
pasakodamas, judédamas. Sugalvoja jdomiy idéjy, skirtingy veikimo biudy (4 z.
Kurybiskumas). ISradingai, nejprastai naudoja jvairias medziagas, priemones. Lengvai
sugalvoja, keiCia, pertvarko savitas id¢jas, siiilo kelis variantus. DZiaugiasi savitu veikimo
procesu ir rezultatu (5 z. Kiirybiskumas). Iesko atsakymy, naujy idéjy, netikéty sprendimy,
nejprasty medziagy, priemoniy, atlikimo varianty, lengvai, greitai keicia, pertvarko, pritaiko,
siekia savito rezultato (6 z. Kirybiskumas).

— Kvieciant, sudominant jsitraukia j suaugusiojo pasiiilyta veiklg jam, vaiky grupelei ar visai
vaiky grupei (4 Z. Iniciatyvumas, atkaklumas). Pats pasirenka ir ilgesnj laika kryptingai plétoja
veiklg vienas ir su draugais (5 z. Iniciatyvumas, atkaklumas).

— Stengiasi iSbandyti zaislus, stebi, kas vyksta aplinkui, rodo kitiems, kg pavyko padaryti,
bando aiSkintis, kas tai yra, kaip ir kodél tai veikia (2—-3 Z. Tyrin¢jimas). Samprotauja apie tai,
ka atrado, suzinojo, kelia tolesnius klausimus, sitilo idéjas, ka dar galima biity tyrinéti (5 z.
Tyringjimas).

— Klausia, kaip kas nors vyksta, kaip veikia, atidziai stebi, bando. Modeliuoja veiksmus,
zaidimo epizodus (3 z. Mokéjimas mokytis).

SEREER

REIKALINGOS MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko* rinkinys
(45024), rinkinyje pateiktos galimy
statiniy kortelés, kurias galite

parodyti vaikams, jkvépimo
paveikslas

(21‘. 2 priedas). MIGLE TERESA ;%%1& MARIUS MATAS ANTANAS




1. SUSIETI

v' Klauskite vaiky ar jie kada nors buvo atrakciony parke.

v Aptarkite ka galima veikti ir pamatyti atrakciony parke.

v' Parodykite vaikams vaizding medziagg i§ atrakciono parko. Aptarkite.
https://www.youtube.com/watch?t=13&v=5guzFNbXidw
https://www.youtube.com/watch?v=fqvulS1tyXo
https://www.youtube.com/watch?v=0zpJCMrgGzY

v Parodykite vaikams STEAM Parko veikéjy paveiksla ir garsiai skaitykite toliau pateikta
istorija:

ISTORIJA

STEAM parkas — tai vieta, kurioje vaikai ir suaugusieji gali patirti daug jdomiy nuotykiy. Jie
gali vazinétis atrakcionuose, zaisti zaidimus, stebéti jdomius pasirodymus bei ragauti jvairiausiy
skanumyny.

Antanas yra parko direktorius. Jis ripinasi, kad visiems lankytojams STEAM parke biity
smagu. Antanas mégsta statyti pasivazinéjimo kalnelius, Kurti naujus atrakcionus parko sveciams.

Antanui padeda Ponia Nijolé, jos anitkas Marius ir jo draugai — Matas, Teresa ir Miglé, kurie
yra smalsis bel isradingi.

Ponia Nijolé ripinasi visy parko lankytojy saugumu ir labai mégsta leisti laikq su savo anitku
Mariumi bei jo draugais. Vaikams nuolat kyla minciy, kaip STEAM parkq padaryti dar jdomesnj
visiems jj lankantiems sveciams. Stai, Miglé Vvis bando pasivazinéjimq kalneliais padaryti dar
greitesnj. Teresa labai kiirybiska ir nuolat kuria grazZiausias masinas. Matas — labai judrus vaikas,
norintis visur dalyvauti, zaisti. Jam geriausiai pavyksta kurti Zaidziant kartu su kitais.

= Pridékite Antang prie savo ausies ir vaidinkite, kad jis su jums kalba.

— Pasakykite vaikams, kad Antanui reikalinga pagalba. Paaiskinkite, kad baisi audra
STEAM parke sugriove visus atrakcionus, zaidimus ir maisto kioskelius. Antanui
reikalinga pagalba atstatant §j parka. Paklauskite vaiky ar jie pasiruose padéti?

2. KONSTRUOTI

v Pasitlykite kiekvienam vaikui ar dviejy-trijy vaiky grupei vieng i§ rinkinyje
pateikty korteliy ir paprasykite jy pastatyti statinj pagal parodyta pavyzdj. Sitlykite
vaikams sugalvoti ir savo statinio elementy.

v" Jei pavyzdys yra per sudétingas, vaikai gali kurti savo jsivaizduojamga statinj arba
pedagogas gali pasitlyti lengvesn] variantg.

v Kortelé su zaliu kraStu rodo paprastesnj modelj, o su mélynu krastu — sudétingesnj
model;.

Patarimas. Taupydami laikq is anksto surasiuokite kiekvieno modelio kaladéles.

3. APTARTI

v' Papraykite, kad vaikai pakaitomis pasakoty apie savo sukonstruotus modelius.
v" Su vaikais aptarkite §iuos klausimus:


https://www.youtube.com/watch?t=13&v=5guzFNbXidw
https://www.youtube.com/watch?v=fqvu1S1tyXo
https://www.youtube.com/watch?v=ozpJCMrgGzY

Kaip tu pavadintum savo sukurtq modelj?
Kq zZmonés turéty daryti apsilanke tavo sukurtoje vietoje?
Kq tu galétum padaryti, kad c¢ia buty dar smagiau?

4. TOBULINTI

v’ PapraSykite vaiky patobulinti jy pastatytus atrakcionus arba kurti naujas vietas
STEAM parke. Skatinkite juos zaisti vaidmeninius zaidimus su figtrélémis.

v" Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:
Kokia tavo mégstamiausia vieta parke?
Kq tu gali pakeisti, kad lankytojams bity dar smagiau?

N ) ' /
-

) - )
= KA STEBETI IR VERTINTI
SR

Stebédami vaiky jgiidZius, galite fiksuoti ar jie ugdosi numatytus geb¢jimus:

v" Vaikai geba konstruoti pagal pavyzdj.

v' Vaikai pasitelkia vaizduote konstruodami, naudoja jvairias medZiagas, priemones, savitai
igyvendina idéjas, dziaugiasi procesu, kuria jsivaizduojamg STEAM Parka.

v" Tesko netikéty sprendimy, siekia savito rezultato.

v Samprotauja apie tai, kg atrado, suzinojo, kelia tolesnius klausimus, sitilo idéjas, kg dar
galima biity tyrinéti

v" Vaikai kurdami jvairiais budais panaudoja technologijas, tokias kaip pavara, ratas ar kt.

v' Vaikai zaidZia vaidmeninius zaidimus naudodami figairéles.

v" Vaikai susipazjsta su rinkiniu, veikia karybiskai ne tik naudodamiesi rinkinyje pateiktomis
kortelémis.

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v' Skatinti trumpam atitraukus démesj vél sugrjzti prie ankstesnés veiklos.

v' Pabiiti greta vaiko, kai jis mokosi naujy veiksmy — tai stiprina jo atkakluma, skatina testi
bandymus. Neskubéti padéti vaikui — paties atliktas veiksmas turi didesnj poveikj jo raidai.

v Mokytojui paciam konstruoti vaiky akivaizdoje, kad jie galéty jj stebéti ir mégdZioti, taip
mokydamiesi naujy veiksmy. Skatinti vaikus statyti nesudétingus statinius pagal vaiky
geb¢jimus, pvz., bokstelj ar pan.

v" Duoti jvairiy tinkamy zaisti daikty ir zaisly, kurie skatina atlikti tiek stambiuosius, tiek
smulkiuosius judesius.

v’ Girti vaikus uz pastangas, paieSkas, ne tik uz rezultatg. Mokyti vaikg atrasti, kas jam
patinka, ir tai plétoti.

v’ Kurti saugig, dziaugsmingg, laisva aplinka, kurioje vaikas gali eksperimentuoti su jvairia
saugia medZziaga.

v" Vaikus skatinti daryti taip, kaip iki Siol nedare, pasirenkant kuo jvairesniy sprendimy.

KAIP PRATESTI VEIKLAS
= leskojimas informacijos internete apie pasaulio atrakciony parkus (Disneilendas, Pranciizija;
Legolendas, Danija, Vokietija; Gardalando parkas, Italija; PortAventura, Ispanija ir kt.)
Aptarimas. [sivaizdavimas, vaidmeny zaidimai.
= Pramogy parkai Lietuvoje (labirinty parkai, nuotykiy parkai ir kt.).



= Sukurkite Legolenda grupé¢je.

= Sukurkite savo jsivaizduojamg pramogy parka. Tegul vaikai pasakoja, kaip kiiré ar pavyko,
ka ten galima veikti, gal dar reikia ka patobulinti. Skatinkite vaikus Zzaisti sukurtame
pramogy parke, naudojant ne tik STEAM parko veikéjus, bet ir kitus grupéje esancius

zaislus.



2 PRIEDAS. Sveiki atvyke i STEAM parka — jkvépimo paveikslas.

SYANVINY

SYIVIX

SANYIN

TN




= Veikla
RAMPOS

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai aiskinsis kaip ir kodél daiktai juda, numatys ir

matuos atstumus naudodami nestandartinius matavimo jrankius, prognozuos, stebés

ir apibudins savo atradimus.

Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti zodyne

nurodytus Zodzius, nesvarbu, kad vaikai jsimena tik jiems Zemgs trauka, rampa,
spéjimas, stebéjimas,

geriau Suprantamus, lengvesnius ZodZius, bet vaikai,
pedagogo kalboje girdédami mokslinius terminus,
lengviau pradés vartoti juos ir savo kalboje.

PASIEKIMAL:

ZODYNAS

matavimas.

Stengiasi iSbandyti Zaislus ar daiktus, stebi, kas vyksta aplinkui, rodo kitiems, ka pavyko
padaryti (2-3 z. Tyrinéjimas). Samprotauja apie tai, kg atrado, suzinojo, kelia tolesnius
klausimus, sitilo idéjas. Su suaugusiaisiais ar kitais vaikais aptaria nesudétingy stebéjimy,
bandymy ar konstravimo planus, numato rezultata, mokosi pavaizduoti juos nesudétingose
lentelése, diagramose, iSradingai, kuirybiskai pristato savo tyringjimus ir kitus darbus (6 z.
Tyringjimas). Suaugusiojo padedamas numato, kg reikés atlikti, pasiiilo, kokias priemones ir
kaip galima panaudoti tyriné¢jant, stebi ar bando, aptaria ir daro iSvadas. Tai, kg suzinojo
tyrinédamas, susieja su tuo, kg jau Zinojo, iSsako savo abejones ir kg dar noréty suZinoti (7 Z.
Tyringjimas).

Pasitelkia vaizduot¢ kg nors veikdamas: Zaisdamas, pasakodamas, judédamas. Sugalvoja
1domiy idéjy, skirtingy veikimo biidy (4 z. KiirybiSkumas). Klausingja, aiSkindamasis jam
naujus, nezinomus dalykus. Lengvai sugalvoja, kei€ia, pertvarko savitas id¢jas, sitilo kelis
variantus (5 Z. KirybiSkumas). Kelia probleminius klausimus, diskutuoja, svarsto,
jsivaizduoja, fantazuoja. Drasiai, savitai eksperimentuoja, nebijo suklysti, daryti kitaip (6 Z.
Kirybiskumas).

Palygindamas daikty dydzius, atstuma naudojasi salyginiu matu (tre¢iu daiktu) ar keliais
salyginiais matais (56 z. Skai¢iavimas matavimas).

Geranoriskai veikia kartu su kitais, sitilydamas savo sumanymg ar priimdamas kity
sumanyma, fantazuodamas. Dalijasi Zaislais ir kovoja uz kity teis¢ Zaisti paeiliui. Siekdamas
rasti kompromisa, jsitraukia j deryby procesa. Supranta, kad grupé vaiky, norédama veikti
sutartinai, turi susitarti dél visiems priimtino elgesio (5-6 z. Santykiai su bendraamziais).
Laikosi grupéje numatytos tvarkos, susitarimy ir taisykliy. Pats primena kitiems tinkamo
elgesio taisykles ir bando jy laikytis be suaugusiyjy priezitros. Bando susilaikyti nuo
netinkamo elgesio jj provokuojanciose situacijose, ieSko taikiy iSeiciy, kad neskaudinty kity.
Stengiasi suvaldyti savo pyktj, jnirsj (5-6 z. Savireguliacija, savikontrolé).



\ | , KA TURIME ZINOTI
- Visi daiktai, paleisti i$ ranky, krenta zemyn. ISmestas j vir§y kamuolys po kiek
) ~  laiko vis tiek nukris ant Zemés. Taip yra todél, kad Zemé traukia visus kiinus. Si
& =\ jéga vadinama Zemés traukos jéga arba sunkio jéga. Pasak legendos, angly
mokslininkas Izaokas Niutonas sédéjo po obelimi ir steb¢jo, kaip nuo véjo nukrenta tai
vienas, tai kitas obuolys. Tada ir kilo jam mintis apie Zemés trauka. Po daugelio stebéjimy
ir skai¢iavimy Niutonas padaré dar viena i§vada. Ne tik Zemé traukia kiinus, bet ir visi kiinai
traukia vienas kitg. Pavyzdziui, knyga traukia pieStuka, o pieStukas — knyga. Traukos jéga tarp
mazos masés kiiny labai silpna. Mes jos nejauc¢iame ir nepastebime. Jei bent vieno kiino masé
didelé, tuomet traukos jéga didelé. Zemés masé didelé, todél visi
kiinai nukrenta ant Zemés pavirsiaus. Sis Niutono atradimas
paaiskino, kas ,,laiko* Ménulj, Zemf; ir kitas planetas. Ménulis
skrieja aplink Zeme todeél, kad jj veikia Zemés traukos jéga. Jei
nebiity Zemés traukos, Ménulis ,,pabégty™ nuo Zemés. Saulé
traukia Zeme ir kitas planetas, todél jos visos sukasi aplink
Saule. Saulés trauka neleidzia planetoms nuskrieti j kosmine
erdve.

Daugiau informacijos:
http://gamta5-6.mkp.emokykla.lt/lt/mo/demonstracijos/ka daro zemes traukos jega/

KLAUSIMAI
» Kaip daiktai juda nuolydziu?

& > Ardaikto forma jtakoja, kaip jis juda nuolydziu (slysta ar rieda)? Kaip juda apvaliis
daiktai? Kaip juda kampuoti daiktai?

»  Ar daikto dydis ir tekstira turés jtakos riedéjimo ar slydimo greiciui? Kuris daiktas
Jjudés nuolydziu greiciau didesnis ar maZesnis, sunkesnis ar lengvesnis, medziaginis
ar plastikinis, raudonas ar geltonas ir pan.?

» Kas privercia daiktus judeti nuolydziu zemyn?

REIKALINGOS MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko® rinkinys
(45024), takelio Sablonai (3 priedas,
padaryti SeSias jo kopijas), jkvépimo

paveikslas (4 ir 8 priedai), grafikai
rezultaty fiksavimui (5, 6 ir 7
priedai), piestukai, klijai ar lipni
juosta, zirkleés.

1. SUSIETI
v Klauskite vaiky kokie jausmai uzpliista kai jie leidziasi Zemyn ¢iuozykla.
v' Aptarkite kodél Zmonés juda ¢iuozykla nuo virSaus j apacia.


http://gamta5-6.mkp.emokykla.lt/lt/mo/demonstracijos/ka_daro_zemes_traukos_jega/

v' Arvisada vaikai vienodu grei¢iu ¢iuozia ¢iuozykla? Nuo ko priklauso greitis?

v' Skaitydami istorijg galite rodyti vaikams jkvépimo paveikslus ar vaidinti su figairélémis jg
papildant.

v Garsiai skaitykite istorija:

ISTORIJA

Antanas, parko direktorius, ketina pastatyti naujus pasivazinéjimo kalnelius, kad lankytojai
galéty jais dZiaugtis ir praso savo kaimynés Ponios Nijolés, jos anitko Mariaus ir jo draugy
Mlgles bei Mato pagalbos.

Pastatykime rampgq ir keletq masinéliy, kad biity galima ja nuvaziuoti, — siiilo Antanas.
—  AS turiu puikiq idéjq" — susuko Marius, — Rampos apacioje galime nupiesti skaiciy linijg,
kad miisy parko lankytojai galéty pazyméti kas toliau nuvaziuos.
— Kokia nuostabi idéja! Mes galime pabandyti jq jgyvendinti ir pazZiiréti kaip mums tai
pavyks, — pritaré Ponia Nijolé.

Mariui ir jo draugams nuolat kyla daug jdomiy idéjy, kaip patobulinti STEAM Parkg ir

jiems labai patinka kurti.

2. KONSTRUOTI

v" Lipnia juostele ar klijais suklijuokite visus $eSis takelio Sablonus, kad pazymétuméte visg
trasos ilgj (pasiruosti veiklai i$ vakaro).

v' Skatinkite vaikus dirbti porose ar grupése, skatinkite juos paeiliui statyti kaladéles, kad
susidaryty dvi maZos rampos ir padékite takelio Sablonus taip, kaip parodyta jkvépimo
paveiksle. Isitikinkite, kad vaikai padéjo skaiciy kaladéles reikiamoje vietoje.

v' Padékite mazaja rampg ant takelio $ablono ir papraSykite vaiky paeiliui paleisti maSinas ar
kitus daiktus nuo rampos, tada pakartokite ta patj su didesne rampa.

v Kartu su vaikais zymékite vieta, kurioje kiekviena masina sustojo. Galite naudoti skirtingy
spalvy piestukus, kurie Zymi skirtingas masinas ar daiktus.

v’ Parodykite vaikams suzymétg kiekvieno nusileidimo grafikg, klauskite vaiky ar jie suprato
kaip reikia zyméti grafika ir kuris grafikas, kuriai rampai skirtas.

Patarimas. Kiekvienas vaikas turéty turéti keturis skirtingus rezultaty fiksavimo
grafikus, po vieng kiekvieno dydzio rampai. Tai reikalinga, tam, kad jie galéty
palyginti kaip toli gali nuvaziuoti jy pastatyta masina ar kitas daiktas nuo skirtingo
aukscio rampos.

Veiklg organizuoti mazose grupelése (4-5 vaikai), nes tikétina, kad reiks pedagogo
pagalbos. Galima organizuoti su dalimi vaiky vienq dieng, su kita dalimi — kitq.

3. APTARTI
v' Papra$ykite, kad vaikai nuspéty kaip toli masina ar kitas daiktas nuriedés.
v" Su vaikais aptarkite §iuos klausimus:
Kaip tau atrodo, kur sustos si masina? O kita?
Ar jis sustos tarp 3 ir 4?
Ar jis riedés toliau negu skaicius 10?



Ar tavo spéjimas buvo teisingas?
Ar lengviau nuspéti kur masina sustos stebint kas nutiks keletq karty?
Kaip manai, kodél viena masina nuvaziuoja toliau, o kita arciau?

4. TOBULINTI

v" Su vaikais aptarkite $iuos klausimus:

Kq tu galétum padaryti, kad masina vaziuoty greiciau?

v’ PapraSykite vaiky pastatyti didesne rampa, kuri parodyta rinkinyje esancioje jkvépimo
paveiksle (pastaba: reikés panaudoti detales i§ mazesnés rampos).

v' Papragykite vaiky i$bandyti rampa, paleidziant savo masinéles ja Zemyn ir pazyméty skaiéiy
prie kurio jos sustojo, tada paprasykite, kad jie pastatyty tokig masing, kuri pravaziuoty pro
skaiciy 10.

v" Galima padaryti jvairesniy rezultaty fiksavimo lenteliy, grafiky. Prailginti takelio Sablong
(masinos gali nuriedéti toliau, nei pateiktas Sablonas).

Patarimas: didesniy masiny pavyzdziai pateikti priede.

\ ! / KA STEBETI IR VERTINTI

- Stebédami vaiky jgtidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi Siuos gebéjimus:
Y ~ v Vaikai drgsiai veikia, kalba apie tai, kg daro, klausinéja, sitilo idéjas, rezultatus
& ~\ vaizduoja nesudétinguose grafikuose, lentelése. AiSkinasi naujus, nezinomus

dalykus. Lengvai sugalvoja, keicia, pertvarko savitas idéjas, sitilo kelis variantus.
Vaikai bando prognozuoti, spéti, daryti prielaidas (kas atsitiks jeigu..?).

Vaikai stebi ir apibiidina tai kas jvyko.

Vaikai stebi kas atsitinka, kai jie padeda daiktus ant rampos.

Vaikai matuoja kaip toli nurieda daiktai. Lygina, naudojasi keliais saglyginiais matais.
Dalijasi zaislais ir kovoja uz teise Zaisti paeiliui, siekia rasti kompromisg. Valdo savo
emocijas, bando susilaikyti nuo netinkamo elgesio.

ASENENENEN

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v’ Atsizvelgiant | vaiky galimybes, skatinti vaikus mégautis konstravimo procesu, aptariant
jI, 1igyvendinant jvairias idéjas, jsisavinant naujg informacija.

v’ Zaisti kartu su mokytoja nesiekiant nugaléti, pabréziant ne pirmumo, o draugiskumo
principa.

v' Vaikams sudaryti sglygas aktyviai tyrinéti aplinkg, suaugusieji padeda, bet netrukdo,
nepertraukia.

v" Rodyti vaikams butinus veiksmy su daiktais budus. Patarti, kaip elgtis jvairiose
sudétingose situacijose.

v Komentuoti vaiko veiksmy ir mokytojy demonstruojamy veiksmy pasekmes.

KAIP PRATESTI VEIKLAS

= Naudoti vamzdzius (popierinius, plastikinius) ir lenktyniauti tuneliais. I$ ko dar galima
pasidaryti rampa?

= Ar lauko aikStel¢je turite rampa? Naudokite jg zaidimams.

= Pasidarykite rampg su skirtingais pavirsiais. Eksperimentuokite.



= Pasistatykime tiltg su rampa.
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4 PRIEDAS. Rampos — jkvépimo paveikslas.




5 PRIEDAS. Rampos — grafikas rezultaty fiksavimui.




6 PRIEDAS. Rampos — grafikas rezultaty fiksavimui.




™

i 1

o I e |

s s |

'

o B e |

| ]

il

— i1

o I e |

1

I e |

—l

—

7 PRIEDAS. Rampos — grafikas rezultaty fiksavimui.
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'ﬁ: Veikla

JUDEJIMAS VANDENYJE

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai aiskinsis kaip ir kodél daiktai pliduriuoja,

projektuos ir isbandys bures, prognozuos, stebés ir apibiidins savo atradimus.

Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti zZodyne

nurodytus Zodzius, nesvarbu, kad vaikai jsimena tik jiems U
geriau Suprantamus, lengvesnius Zodzius, bet vaikai, Skesta, pl}'lduriuoja,
pedagogo kalboje girdedami mokslinius terminus, lengviau buré(s).

pradeés vartoti juos ir savo kalboje.

PASIEKIMAL:

Zaidzia greta, trumpai pazaidZia su kitu vaiku (3 Z. Santykiai su bendraamziais). Padedamas
suaugusiojo, palaukia savo eilés, dalijasi zaislais, priima kompromisinj pasitlyma (4 Z.
Santykiai su bendraamziais). Zaidzia paeiliui (5 Z. Santykiai su bendraamziais). Taikiai
diskutuoja, tariasi, derasi su Kitais vaikais dél zaidimy (6 z. Santykiai su bendraamziais).
Daug karty atkakliai bando atlikti nauja veiksma, kartoja tai, kas pavyko. Mégsta iSbandyti
suaugusiojo pasitlytg nejprasta veiklg (2-3 Z. Iniciatyvumas, atkaklumas). Susidires su
klititimi arba nesékme, bando ka nors daryti Kitaip arba laukia suaugusiojo pagalbos (4 Z.
Iniciatyvumas, atkaklumas). Ilgesnj laikg pats bando jveikti klititis savo veikloje, nepavykus
kreipiasi pagalbos j suaugusjji (5 Z. Iniciatyvumas, atkaklumas). Savarankiskai bando jveikti
kliutis savo veikloje, nepasisekus bando jtraukti bendraamzius. Turiningai plétoja paties
pasirinktg veikla, ja t¢sia po dienos miego, kitg diena, kelias dienas (6 Z. Iniciatyvumas,
atkaklumas).

Stengiasi iSbandyti zaislus ar daiktus, rodo susidoméjima, stebi, kas vyksta aplinkui, rodo
kitiems, ka pavyko padaryti (2-3 Z. Tyringjimas). Zaisdamas tyrinéja, isbando daiktus bei
medZziagas (4 Z. Tyrinéjimas). ISskiria akivaizdZius daikty, bruozus, kalbédami apie tai
kartais susieja skirtingus pastebéjimus (5 z. Tyrinéjimas). Lygina daiktus, medZziagas,
atsizvelgdamas j savybes, juos tikslingai grupuoja ir klasifikuoja. Su suaugusiaisiais ar kitais
vaikais aptaria nesudétingy steb¢jimy, bandymy ar konstravimo planus, numato rezultata,
mokosi pavaizduoti juos nesudétingose diagramose, iSradingai, kiirybiskai pristato savo
tyrinéjimus ir kitus darbus (6 Z. Tyrinéjimas).

Iesko tinkamy sprendimuy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmy, poelgiy (5 Z.
Problemy sprendimas). Pradeda numatyti priimty sprendimy pasekmes, tariasi su kitais ir
atsizvelgia | jy nuomone, sitilo ir priima pagalba, mokosi i§ savo ir kity klaidy. Sudétingg
veikla, kliGitis ar problemg priima natiiraliai, nusiteikes juos jveikti (6 z. Problemy
sprendimas).

Kalba apie gamtos reiSkinius, technikg, jvardindami savybes, bisenas, vartodami naujai
iSgirstus sudétingesnés sandaros zodzius (6 z. Sakytiné kalba).

Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, ka sako Kkiti, pasitikslina. Aptaria
padarytus darbus, planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu... (5 z. Mokéjimas
mokytis).
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Yra keletas priezasciy dél, kuriy daiktai skesta arba pliiduriuoja. Skystyje kiinas veikiamas
dviejy jégy — zemyn nukreipta sunkio jéga ir aukstyn nukreipta Archimedo jéga. Sis désnis ir jéga
pavadinta senovés mokslininko Archimedo garbei, kadangi jis padares §j atradimag vonioje susuko
,Eureka!, kas graiky kalba reiskia ,,AS supratau!®. Jis suprato, kad skystyje panardintg kiing
veikia aukStyn nukreipta jéga, kuri lygi kiino i§stumto skys¢io masei. Daikto forma taip pat jtakoja,
kaip vanduo juda aplink daikto pavirS$iy, pavyzdziui, valties forma apima didesnj vandens
i$stimimo pavirSiy. Vis délto jeigu j valtj pridedama per daug svorio, ji gali nuskesti.

Achimedo désnis padeda mums suprasti kaip laivai i$silaiko ant vandens, t. y. | skystj patekes
daiktas praranda tiek svorio, kiek sveria jo i§stumtas skystis. Zinoma, kad laivas nepaskesty, vien
suprasti §j désnj nepakanka. Ar daiktas pliduriuos, ar nuskes, lemia ne tik sunkio jéga, bet ir masés
bei tirio santykis, t. y. tankis. Daiktai, kuriy tankis yra mazesnis uz vandens tankj, pladuriuoja
pavir$iuje. Laivas yra oro pripildyta tuStuma, kurig gaubia plieninés sienos. Oras yra labai lengvas,
todél vidutinis laivo tankis yra mazesnis uz vandens tankj, todél laivas laikosi vandens pavirsiuje.
Jeigu laive atsiranda skylé ir per jg patenka vanduo — jis nuskesta, nes j vidy besiverziantis vanduo
iSstumia lengva ora, ir lieka tik plieno masé. Plienas yra sunkesnis uz vandenj, todé¢l laivas tuojau
pat nuskesta. Ar zinojote, kad kai kurie daiktai panyra po vandeniu, ta¢iau nenusileidzia iki dugno,
tai nutinka, kai daikto tankis yra toks pat kaip vandens.

REIKALINGOS MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko* rinkinys (45024),
ikvépimo paveikslai (9 ir 10 priedai), buriy
Sablonai (13 priedas), grafikas rezultaty
fiksavimui (pasirinkite pavyzdj, kuris yra
tinkamiausias jlsy grupei ir atspausdinkite po

vieng kiekvienam vaikui 11 ir 12 priedai),
zirklés, skylamusis, spalvoti pieStukai ar
flomasteriai, didelis indas ar kriauklé
pripildyta vandens, Siaudeliai ir véduoklé,
laminavimo aparatas (rekomenduojamas).

1. SUSIETI
v' PapraSykite vaiky, kad per 10 sekundziy atne$ty, o i§ grupés aplinkos vieng pasirinkta
daikta, kuris, jy manymu, skesta vandenyje ir vieng daiktg, kuris neskesta vandenyje.
Nustatykite laikrodj arba skai¢iuokite iki 10 kol vaikai pasirinks kokius nors daiktus.
v Vaikai turéty paaiskinti, kodél galvoja, kad atsineStas daiktas skesta/neskesta vandenyje.
v’ Papra$ykite, kad vaikai suriSiuoty j kriiveles skestancius ir neskestanéius daiktus, 0 tada
talpoje arba kriaukléje su vandeniu isbandykite ar jy spé¢jimai buvo teisingi.


https://lt.wikipedia.org/wiki/Sunkio_j%C4%97ga
https://lt.wikipedia.org/wiki/Archimedas

v

v

v

Situlykite vaikams apzitiréti detales esancias STEAM parko rinkinyje ir atrinkti tas, kurios,
jy manymu, pliiduriuos vandenyje. ISbandykite ar jy spéjimai buvo teisingi.

Paprasykite vaiky pazyméti tyrimo rezultatus atspausdintuose rezultaty fiksavimo
grafikuose.

Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:

Kokios pliduriuojanciy daikty savybés ir iSskirtinumai?

Kokios skestanciy daikty savybés ir iSskirtinumai?

Kas atsitiks, jeigu padeési daiktq, kuris skesta, ant daikto, kuris pliuduriuvoja?

Garsiai skaitykite, galite parodyti vaikams jkvépimo paveikslus, o jei reikia ir
improvizuokite, vaidinkite naudodami lego zmogeliukus, laivus, toliau pateikta istorija:

ISTORIJA

Marius, Miglé, Antanas ir Ponia Nijolé anksti ryte atvyko j STEAM parkq.

— AS turiu keturias valtis, kuriose parko lankytojai galéty plaukioti, taciau
jos neturi buriy, reikéty atrasti biidg kaip valtys galéty plaukti vandenyje
— pasaké Antanas, parko direktorius.

— Ar jis turite kokiy nors medzZiagy, kurias galétuméme panaudoti
gamindami bures? — pasidoméjo Migle.

— Gal rasime ir flomasteriy, kad misy burés biity kuo spalvingesnés? —
paklausé Marius.

— Taip, as turiu daugybe medziagy ir flomasteriy, Kuriuos jis galésite
panaudoti! Taigi pradékime! — susuko Antanas.

2. KONSTRUOTI

v

v
v

Skatinkite vaikus mastyti apie buidus kaip priversti valtis ir kitus pliduriuojancius daiktus
judéti ant vandens.

Parodykite vaikams jkvépimo paveiksla, skirtg ,,Judéjimo vandenyje* veiklai.

Duokite vaikams meninei veiklai skirty priemoniy ir atspausdintus buriy Sablonus arba
skatinkite kurti savo, tada paprasykite jy gaminti bures valtims ir i§bandyti jas.

Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:

Kaip tu gali priversti valtis judéti neliesdamas jy?

Kq gali panaudoti, kad sukurtum véjg?

Kas atsitiks, jeigu jdesi kokj nors daiktg (kelis daiktus) j valtj?

Kas atsitiks, jeigu jmesi daiktg (kelis daiktus) j valtj esancig ant vandens?

3. APTARTI

v

v

Diskutuokite apie tai, kurios burés buvo geriausios ir kodél. Paprasykite, kad vaikai
paaiskinty kas atsitiko, kai jie naudojo burg¢ laivo judéjimui.
Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:

Kuri bureé leidzZia valciai judéti greiciausiai?

Kas atsitiks, jeigu perdési bure j kitg vietq?

Kaip toli tavo valtis nukeliaus jeigu papiisi j jg vieng kartg?



4. TOBULINTI
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Pazaiskite Zaidima, kurio metu valtims tekty jveikti kliitis ar estafeciy ruoza.

Idékite kamuoliukus ir keksiuky formeliy detales j vandenj ir paprasykite vaiky laviruoti
tarp Siy kliticiy.

Dar viena id¢ja: susiskirscius komandomis, paprasyti vaiky sukurti bangas, kurios galéty
nuskandinti valtis.

KA STEBETI IR VERTINTI

Stebédami vaiky jgtidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi Siuos gebéjimus:

Laukia savo eilés, dalijasi zaislais, ieSko problemy sprendimo biidy, kompromisy, tariasi.
Meégsta iSbandyti nejprasta veikla, pats bando jveikti kliiitis savo veikloje, plétoja paties
pasirinkta veikla, ja tesia ilgesnj laika.

Rodo susidoméjima, stebi, kas vyksta aplinkui, Zaisdamas tyrinéja, klausinéja, iSbando
daiktus bei medziagas, samprotauja, kodé¢l daiktas skesta ar pladuriuoja, aptaria
stebéjimy, bandymy planus, numato rezultata, mokosi pavaizduoti juos nesudétingose
diagramose, pristato savo tyrinéjimus, samprotauja, daro spé&jimus.

Pradeda numatyti priimty sprendimy pasekmes, tariasi su kitais ir atsizvelgia | jy
nuomong, siiilo ir priima pagalbg, mokosi i savo ir kity klaidy.

Sudétinga veikla, klititis ar problemag priima natiiraliai, nusiteikes juos jveikti.

Kalba apie gamtos reiskinius, jvardindami savybes, blisenas, vartoja naujai iSgirstus
sudétingesnés sandaros ZodZius.

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v

v
v

Skatinti tiesiog mégautis konstravimo procesu, aptariant jj, jgyvendinant jvairias idé¢jas,
Jsisavinant naujg informacijg.

Zaisti su vandeniu ir plukdyti laivelj, klausytis jireiviskos muzikos.

Paskatinti vaikus zaisti greta. Komentuoti vieno ir kito norus, emocijas, veiksmus. Pagal
galimybes pariipinti pageidaujamy zaisly. Paskatinti biiti geranoriskiems vienas kitam.
Mokykite vaikus nejkyriai rodyti savo draugystg, toleruoti nesuprantamg elgesj, suvokti
kity neverbaling kalba (mimika, judesius, kt.).

Nuolat kalbéti apie artimiausios aplinkos daiktus, ta patj dalyka nusakyti kuo jvairesniais
zodziais.

Pastebéti vaiko rodoma iniciatyva ir jg palaikyti.

Pabiiti greta vaiko, kai jis mokosi naujy veiksmy — tai stiprina jo atkakluma, skatina testi
bandymus. Neskubéti, padéti vaikui — paties atliktas veiksmas turi didesnj poveik] jo raidai.



KAIP PRATESTI VEIKLAS
= Pasidarykite jvairiy laiveliy su jvairiausiomis burémis.

= Surenkite laiveliy lenktynes.
= Toliau eksperimentuokite su daiktais, kurie skesta, o kurie —
ne. Atraskite svoriy, formos, teksttiros skirtumus.

Pavyzdys:

1.

oM LN

Metalinis dangtelis. Plaukia padétas visu plotu, bet skesta padétas

Sonu.

Plastikinis buteliukas. Tus¢ias plaukia, pilnas skesta
Popierius. Popieriaus juostel¢ plaukia, o permirkusi nuskesta.
Akmuo, saukstelis, moneta skesta.

Putplastis, plunksna,
Ant popieriaus skiautés dekite akmenukus ir stebékite kiek

stiprus yra popierius.

il

obuolys pliiduriuoja.
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9 PRIEDAS. Judéjimas vandenyje — jkvépimo paveikslas.




10 PRIEDAS. Judéjimas vandenyje — jkvépimo paveikslas.




11 PRIEDAS. Judéjimas vandenyje — grafikas rezultaty fiksavimui (pradedanciajam).
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12 PRIEDAS. Judéjimas vandenyje — grafikas rezultaty fiksavimui (paZengusiam).
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13 PRIEDAS. Judéjimas vandenyje — buriy Sablonai.
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a. \/eikla
TIKIMYBE

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai samprotaus apie tikimybes, darys spéjimus ir

fiksuos rezultatus naudodami grafikus.

Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti Zodyne ZODYNAS

nurodytus ZodzZius nesvarbu, kad vaikai jsimena tik jiems
geriau suprantamus, lengvesnius Zodzius, bet vaikai pedagogo
kalboje girdédami mokslinius terminus, lengviau pradés
vartoti juos ir savo kalboje.

PASIEKIMAL:

Spéjimas, tikimybe,

laimés ratas.

Atranda naujus veiksmus (pvz. sukti) ir taiko juos daikty tyringjimui (2 z. Karybiskumas).
Pasitelkia vaizduote ka nors veikdamas: zaisdamas, pasakodamas, sugalvoja jdomiy idéjy,
skirtingy veikimo budy (4 z. Karybiskumas). Klausinéja, aiSkindamasis jam naujus, neZinomus
dalykus. Lengvai sugalvoja, kei¢ia, pertvarko savitas idéjas, sitilo kelis variantus (5 Z.
Kirybiskumas). Kelia probleminius klausimus, diskutuoja, svarsto, jsivaizduoja, fantazuoja (6 z.
Kirybiskumas).

Klausia, kaip kas nors vyksta, kaip veikia, atidziai stebi, bando. Modeliuoja veiksmus ir siuzetinio
zaidimo epizodus. Mégsta kiuirybiskai zaisti, veikti (3-4 z. Mokéjimas mokytis). Drasiai spéja,
bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, ka sako kiti, pasitikslina. Aptaria padarytus darbus,
planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu... (5 z. Mokéjimas mokytis).

GeranoriSkai veikia kartu su kitais, siilydamas savo sumanymga ar priimdamas kity sumanyma,
fantazuodamas; Rodo iniciatyva bendrauti ir bendradarbiauti su kitais vaikais, palaikyti su jais
gerus santykius (5-6 z. Santykiai su bendraamziais).

Zaisdamas stengiasi laikytis Zaidimo taisykliy (4 z. Savireguliacija ir savikontrol¢). Supranta
susitarimy, taisykliy prasme bei naudinguma ir dazniausiai savarankiskai jy laikosi (5 Z.
Savireguliacija ir savikontrolé).

Su suaugusiaisiais ar kitais vaikais aptaria nesudétingy steb¢jimy, bandymy ar konstravimo
planus, numato rezultatg, mokosi pavaizduoti juos nesudétingose diagramose, iSradingai,
kurybiskai pristato savo tyrinéjimus ir kitus darbus (6 z. Tyrinéjimas).

Suranda tokios pat spalvos (raudonos, mélynos, geltonos, zalios) daiktus (toks pats). Pradeda
skaiCiuoti daiktus, grupuoja atsizvelgdamas j daikto spalva. (3-4 Z. Skaiiavimas, matavimas)
Kalbédamas apie spalva, vartoja zodZius ,,vienos spalvos®, ,.dvispalvis®“. (5 z. Skai¢iavimas,
matavimas).

Pasitiki savimi ir savo gebéjimais (6 z. Savivoka ir savigarba).
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) ~
& ~ \ Tikimybé suvokiama, kaip daznai tam tikri jvykiai kartojasi, jeigu kazkas kartojama keletg
karty. Tam tikro nepastovaus jvykio tikétinumas. PavyzdZiui, tikimybe, kad moneta nukris skai¢iumi
1 virSy yra 1 prie 2.

KLAUSIMAI
»  Arvaikai zZaidzia spéjimo zaidimus?

» Ar padeda uzuominos atspéti teisingq atsakymq?
» Kada lengviau atspéti teisingq atsakymq ar kai yra daugiau uzuominy, ar kai maziau?
Kodeél?

REIKALINGOS MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko*
rinkinys (45024), ikvépimo
paveikslas (14 ir 16 priedai),

rezultaty grafikai (atspausdinkite
po vieng kiekvienam vaikui 15
priedas), kreidelés ar spalvoti
piestukai.

1. SUSIETI
a) Spéjimo Zaidimas 1.
Sugalvokite spalva ir paprasSykite vaiky atspéti apie kokia spalva jus galvojate.
Pateikite vaikams keleta uzuominy. Uzuominos raudonai spalvai galéty buti:
— Spalva apie, kurig a$ galvoju yra apvalaus vaisiaus spalva.
— Spalva apie, kurig a§ galvoju yra kai kuriy roziy spalva.
Kai vaikai atspés spalva, papraSykite jy paaiSkinti kaip jie tai padaré. Paaiskinkite, kad kuo daugiau
uzuominy jis pateikiate, tuo lengviau yra atspéti teisingg atsakyma.

b) Spéjimo Zaidimas 2.
ISrinkite raudona, geltong ir mélyng kaladéles i§ rinkinio ir padékite jas prie§ save. Pasakykite
vaikams, kad jus galvojate apie vieng i$ $iy trijy spalvy ir paprasSykite atspéti apie kuria.
v' Kai vaikai atspés teisingg atsakyma, paklauskite jy ar zaidZiant §j zaidimg buvo lengviau ar
sunkiau atspéti teisingg spalva lyginant su praeitu zaidimu.
v PaaiSkinkite, kad $iame Zaidime jie turéjo tik tris spalvy variantus. Vis délto nebuvo pateikta
jokiy uzuominy.



v Pasakykite vaikams, kad jis paskaitysite istorijos pradzig apie grupe Zmoniy, kurie lankosi
STEAM parke. Galite parodyti vaikams jkvépimo paveikslus ar naudoti figiiréles papildant

pasakojimg.
v Garsiai skaitykite toliau pateiktg istorija (galite vizualizacijai naudoti lego veikéjus):

ISTORIJA

Matas ir Miglé ir Mariaus mociuté Ponia Nijolé lankési STEAM parke. Jie pastebéjo
savo draugq Antang, parko direktoriy, stovintj prie ,,Suk ir laimék* Zaidimo. ,, Ateikite ir
pasukite laimés ratq! Kaip manote, kuri spalva issisuks dabar?* — pasiteiravo lankytojy
Antanas. ,,AS galvoju, kad jis sustos ties raudona, todél, kad raudona mano mégstamiausia
spalva!* — susuko Matas. ,,AS galvoju, kad ties Sviesiai mélyna spalva, nes yra trys sviesiai
mélynos spalvos langeliai ir tik po vieng raudonos, geltonos ir tamsiai mélynos spalvy
langelius “ — samprotavo Miglé. ,, Ponia Nijole, ar galétuméte pasukti ratq? — papraseé Antanas..
Ponia Nijole priéjo ir is visy jégy pasuko laimés ratq. Visi stebéjo kaip ratas sukasi. Pagaliau
Jis sulétéjo ir sustojo ties raudonos spalvos langeliu.

, Taip! Raudona pati geriausia!“ — nudziugo Matas. ,, ISsirink sau prizq nuo raudonoS

lentynos!“ — pasiiilé Antanas.

2. KONSTRUOTI

v' Pasitlykite vaikams pazitiréti j rinkinyje esanéias laimés rato modelio jkvépimo paveiksla ir
paskatinkite jj pastatyti. Pasakykite jiems, kad zaisite zaidimg naudodami laimés rata.

v Kai laimés ratas bus pastatytas, parodykite vaikams véliavéle esancig virSuje ir paaiskinkite,
kad ji rodo, kuri spalva i$sukta. Paklauskite vaiky ties kuria spalva, jy nuomone, sustos ratas,
jeigu kas nors ji pasuks.

v Pasakykite vaikams, kad jie gali pabandyti spéti ties kuria vieta ratas sustos, jvertindami rato
pasukimo stiprumg ir spalvy i8sidéstymo atstuma, taciau taip yra beveik nejmanoma padaryti
gero spejimo.

v" I8dalinkite vaikams po vieng rezultaty fiksavimo grafika ir papraSykite jy paeiliui sukti laimés
ratg ir spélioti ties kuria spalva ratas sustos. Po kiekvieno pasukimo, paprasykite vaiky grafike
pazymeti ties kuria spalva ratas sustojo. Grafikas gali biiti ir vienas visai grupei.

3. APTARTI

v Po to kai ratg pasuka visi vaikai, papraSykite jy paziuréti j grafikus ir suskai¢iuoti kiek karty
ratas sustojo ties kiekviena spalva.

v

Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:

Jeigu reikéty spéti ties kuria spalva sustos ratas kitq kartq, kokj spéjimq darytum?

Jeigu tu pasuksi ratq tris kartus is eilés, kaip spéji, kiek karty jis sustos ties Sviesiai mélyna
spalva? Kodel?



v

Paaiskinkite, kad sviesiai mélynos spalvos langeliy yra daugiau negu kity spalvy ir tai reiskia,
kad yra didesné tikimybé, kad ratas sustos ties $ios spalvos langeliu, negu ties kuria nors kita
spalva.

4. TOBULINTI

v
v

v

N

S

Pasakykite vaikams, kad Zaisite kitg zaidimg naudodamiesi Siuo laimés ratu.

Paaiskinkite vaikams, kad jie suks ratg paeiliui ir kai jis sustos ties kuria nors spalva, vaikai
turés iSsirinkti kaladé¢le ar kitg daikta, kuris biity tokios pat spalvos kaip iSsuktas langelis.
Pasakykite vaikams, kad laimés ratas bus sukamas penkis kartus ir po to jie turés pastatyti
priza naudodamiesi tomis kaladélémis, kurias surinko.

Vaikai gali tarpusavyje lyginti, kuris daugiau, kuris maziau karty atspéjo.

Galima pasitlyti du laimés ratus.

Jei vaikams veikla sunki ir nesuprantama, biitina individualizuoti ugdyma.

KA STEBETI IR VERTINTI

Stebédami vaiky jgiidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi Siuos gebéjimus:

v' Vaikai drgsiai veikia, sugalvoja jdomiy idéjy, skirtingy veikimo biidy, daro spéjimus.
v' Stebi, fiksuoja, kelia probleminius klausimus, diskutuoja, svarsto, jsivaizduoja,

fantazuoja.

v' Drgsiai spéja, bando, klysta, taiso klaidas. Aptaria padarytus darbus, reflektuoja.

v" Rodo iniciatyvg bendrauti ir bendradarbiauti su kitais vaikais, laikosi Zaidimo taisykliy.
v’ Aptaria stebéjimy, bandymy rezultatus, juos pavaizduoja nesudétingose diagramose.

v' Suranda tokig paciq spalvg, jvardina pagrindines spalvas.

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v

v
v

v

v

v

Kurti saugig, dziaugsmingg, laisvg aplinka, kurioje vaikas gali eksperimentuoti. Skatinti
1Sbandyti jvairig veikla, jvairius daikty panaudojimo budus

Pagirti, padrasinti

PraSyti kuo tiksliau apibiidinti savo veikla, jos rezultatus, drasiai i§sakyti visas j galva atéjusias
id¢jas, uzduoti netikétus klausimus, skatinti vaika i§sakyti originalias mintis

Leisti vaikams Zaisti ir mokytis individualiu tempu; daiktus, Zaislus parinkti taip, kad biity ir
Mokykite pasakyti, kiek apytikriai yra daikty (,,daug*, ,,mazai*), veliau pridekite sgvokas:
,maziau®, ,,daugiau® ir pan. Mokydami klasifikuoti daiktus, pasitelkite spalva

Sitilykite iSsirinkti mégiama, labiausiai patinkancig spalva, ja pavadinti.

KAIP PRATESTI VEIKLAS
= Pagal uzuominas surasti pasléptus daiktus (lobius), nufotografuoti surastg daikta, jj jvardinti ir

apibudinti.

= Zaisti jvairius spéjimo Zaidimus (surask maiselyje, paZjstu savo draugg ir kt.).
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Kiekvienas vaikas gali savarankiSkai pasirinkti, kokius duomenis rinks, ka noréty suZzinoti,
i$siaiskinti. (pvz. i$siaiskinti, kiek vaiky 1§ grupés bijo varliy).

Kurti diagramas (rutulines, stulpelines), paaiskinti jas.

Vaikams lengva ir smagu kurti paprastus grafikus ir dirbti su duomenimis. Gali buti
naudojamos kaladé¢lés ir suliniuotas baltas popieriaus lapas arba nusluostoma lentelé. Taip
galima pavaizduoti grafikg temomis “Mano meégstamiausias vaisius”, “Mano mylimiausias
gyviinas/spalva/sportas” ir pan.

Vienas i§ nuostabiy duomeny ir grafiky sudarymo dalyky yra tas, kad jis yra visiskai realus.
Vaikai visa laikg dirba su duomenimis, net to nezinodami. Sis ,,realaus gyvenimo* aspektas
daro jj puikiu ,.kabliuku“ besimokantiesiems. Per savait¢ mes galime pvz. iSsiaiSkinti savo
zinias apie draugus. Kiekvieng dieng mes galime pradéti sukurdami savo grafikg: paraSome
(nupiesiame, klijuojame paveikslélj) pavadinima, etiketes, asj, kiekvienos juostos numeracijg.
Svarbi §io mokymosi dalis yra analizuoti ir aptarti tai, kg vaikai zino ir gali iSmokti i§ duomeny.
Tai puikus rySys su ankstesnémis jo ziniomis. Juk norima, kad vaikai pritaikyty matematikos
zodyna realiame pasaulyje. Pvz. tokias savokas, kaip maziausiai, didesni, toks pat ir pan
Analizuojant gautus duomenis naudojami tokie sakiniai:

e Daugiausia yra .
. turi daugiau nei
. turéjo maziausiai skaiciy su

° turi maziau nei
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Ar tau patinka pavasari?
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Kokia tikimybé paimti Zalia skrituli?

Mazesné tikimybé Didesné tikimybé

Kokia tikimybé paimti randona kvadrata?

Mazesné tikimybé  Didesné tikimybe

Kokia tikimybé paimti Zvaigidute?

Mazesné tikimybé  Didesné tikimybe

Kokia tikimybeé paimti kvadrata?

Mazesné tikimybé Didesné tikimybé

Kokia tikimvbé paimti trikampi?

Mazesné tikimybé Didesné tikimybé




spahromiz zkrituliuz, kiekviename
stiklainyje, sugalvokite uzduots
naudaojant Todziuz tikétina,
mazian tikétina, neimanoma™ ir




14 PRIEDAS. Tikimybé — jkvépimo paveikslas.




15 PRIEDAS. Tikimybé — rezultaty fiksavimo grafikas.
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16 PRIEDAS. Tikimybé —jkvépimo paveikslas.




VAIDMENU ZAIDIMAI

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai aiskinsis apie skirtingas meno risis, Kurs

vaidinimus, juos suvaidins kitiems vaikams.

Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti 7ZODYNAS

zodyne nurodytus Zodzius nesvarbu, kad vaikai jsimena
tik jiems geriau suprantamus, lengvesnius ZodZius, bet
vaikai pedagogo kalboje girdédami mokslinius
terminus, lengviau pradés vartoti juos ir savo kalboje.

Spektaklis, koncertas,
zaidimas, gimnastika,

talentas, vaidinimas,
menas, vaidinti.

PASIEKIMAL:

Zaisdamas su daiktu ar Zaislu atlieka matytus veiksmus, judesius. Jvairiai intonuodamas kalba
apie tai, kg daro (3 Z. Meniné raiska). Zaisdamas atkuria matyty situacijy fragmentus, panaudoja
tikrus daiktus, reikmenis, drabuzius. Kuria dialogg tarp veikéjy, israiskingai intonuoja.
Zaisdamas atsipalaiduoja. Muzikiniuose rateliuose kuria ar savaip perteikia kelis veikéja
vaizduojancius judesius, veiksmus, spontaniSkai reiSkia emocijas (4 Zz. Meniné raiska).
Vaizduoja realistinj ir fantastinj siuzeta, iSplétoja vyksma dialogu, monologu, keisdamas balso
intonacijas. ISreiSkia savo norus, jausmus, mintis, baimes. Susikuria iStisg zaidimo aplinka,
panaudodamas daiktus, drabuzius, reikmenis (5 Z. Meniné rai$ka). Improvizuoja trumpas
zodines veikéjy frazes, fizinius veiksmus, atskleidzia jy norus, emocines biisenas. Tikslingai
naudoja daiktus, teatro reikmenis, drabuzius, aplinkg (6 z. Meniné raiska).

Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia ] suaugusiojo pasiiilyta veikla, sitlo vaikams ir
suaugusiajam jsitraukti j jo paties sugalvota veikla. Pats pasirenka ir ilgesnj laikg kryptingai
plétoja veikla vienas ir su draugais. Veiklg tesia po piety miego, kita dieng (5-6 Z.
Iniaciatyvumas, atkaklumas).

Pats pasirenka zaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medZiagas, paaiSkina, kodel
pasirinko. Zaisdamas tyringja, iSbando daiktus bei medziagas (tinka daiktai vienas prie kito ar
ne ir pan.). Samprotauja apie tai, kg atrado, suzinojo, kelia tolimesnius klausimus, siiilo idéjas,
ka dar galima bty tyrinéti (4—5 Z. Tyrinéjimas).

Dziaugiasi menine veikla, nori dainuoti, Sokti, vaidinti, pasipuosti, graziai atrodyti. Keliais
zodziais ar sakiniais pasako savo ispiidzius apie klausyta pasaka, matyta Sokj, vaidinima, dailés
kiirinj, pastebi ir apibiidina kai kurias jy detales. Reaguoja j kity nuomong. Rodo pasitenkinimag
bendra veikla ir kiiryba, gérisi savo ir kita menine veikla. Palankiai vertina savo ir kity kiirybine
veikla, pasako vieng kitg argumenta, kodél grazu (4—6 Z. Estetinis suvokimas).

IZzvelgia naujas jprasty daikty bei reiskiniy savybes. Pasitelkia vaizduote kg nors veikdamas,
judédamas, pasakodamas, kurdamas. Sugalvoja jdomiy idéjy, skirtingy veikimo biidy. Savitai
suvokia ir vaizduoja pasaulj (4-5 z. Kiirybiskumas).



< % _ KATURIME ZINOTI
) ~  Menas — viena i§ svarbiausiy kultiiros daliy. Tradicinés meno rasys: literatiira
& =\ (zodzio menas), muzika (garso menas), Sokis (judesio menas), teatras (vaidybos menas),
dailé (plastikos menas), architektiira (statybos menas), fotografija (vaizdo menas), kinas
(vaizdo ir garso menas). Kaip netradiciné meno $aka iSskiriamos Siuolaikinio meno formos
(fluxus, videomenas, multimedia ir kt.).

Zmonés savo jspudzius, i§gyvenimus, supratima, emocijas, jausmus isreidkia jvairiais
meninés raiSkos buidais ir priemonémis: veiksmu, judesiu, Zodziu, balso intonacija, spalva, linija,
forma ir kt. Tai apima muzika, $okj, vaidybg ir vizualing raiska.

Kiekviena tauta sukuria savo meno lobyng issiskiriantj i§ kity tauty ir pasizymintj savitu
iSraiskos budu. Meno jvairové taip pat priklauso ir nuo jj kurian¢iy Zmoniy jvairovés, nes
kiekvienas zmogus irgi turi tam tikra iSraiSkos buda.

KLAUSIMAI
? » Kq reiskia zodis ,, MENAS“?

o » Ar girdéjote tokius Zodzius ,, Muzika ** ,Sokis*“ ,, Dailé*“, ,, Vaidinimas | Spektaklis “?
Paaiskinkite, kaip juos suprantate.
» Arvisose pasaulio Salyse menas yra vienodas?

REIKALINGOS MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko* rinkinys
(45024), ikvépimo paveikslai (17
ir 18 priedai), meninés veiklos

priemonés (pvz., kartonas,
plunksnos, blizguciai, klijai ir kt.).

1. SUSIETI

v Ar kada nors esate mate spektaklius, pavyzdziui, 1éliy teatre ar dramos teatre, klause
koncerto, aplanke parodg ar mat¢ gimnastikos pasirodymus, cirko vaidinimus?
Papasakokite placiau.

v" Ar kada nors esate vaiding ar dalyvave Sokiy pasirodyme, ar mokate groti kokiu nors
instrumentu?

v Kokiose vietose vyksta spektakliai, koncertai, parodos? Apibudinkite kaip atrodo §ios
vietos?

v’ Pasizitrékite vaikiSka spektakliuka youtube platformoje ar internete apzitirékite scenas,
teatra, dailés parodas, koncertg ir pan.

v' Ka zinote apie muzikos, $okio ar kitas meno rasis, kurios atkeliavo i§ skirtingy pasaulio
kampeliy (pvz., Drakony Sokis yra tradicinis kiny Sokis, kuris visada atliekamas Kinijai
Svenciant Naujus metus)?



v' Garsiai skaitykite toliau pateiktg istorijg, galite ja vaidinti su lego figtirélémis ir rodyti

vaikams jkvépimo paveikslus:

ISTORIJA

— Sveiki visi, man reikia jisy pagalbos, — taré Antanas, parko direktorius, sutikes savo
draugus, — labai nedaug lankytojy ateina paziaréti parke rodomo pasirodymo. As
noréciau sukurti kg nors ypatingo, kas pritraukty daugiau sveciy.

—  Galeétume organizuoti talenty sou, nes Kiekvienas is miisy esame labai unikaliis. —
pasaké Marius.

— O kas tas talenty Sou? — pasidoméjo Matas.

— Tai toks pasirodymas, kuris sujungia jvairias meno risis, pavyzdziui, Vienas
pasirodymas gali biti Sokant dainuoti, o kitas — rodyti magijos triukus, — paaiskino
Marius.

—  AS noriu kurti gyviiny dresuotojos pasirodymq! Mano katé moka daugybe triuky! —
nudziugo Migle.

— O as moku balansuoti ant virvés, manau, tai bus puikus pasirodymas! — uzsisvajojo
Teresa.

—  Mano dédé atsiunté vaizdo jrasq, kuriame jis dainuoja ir as galéciau surengti tokj
pasirodymgq, — pasaké Matas.

— Tai bus pats sauniausias talentu Sou! — nudziugo Antanas.

2. KONSTRUOTI

v’ Paprasykite vaiky pastatyti sceng pasirodymui.

v" Su vaikais aptarkite $iuos klausimus:

Ko aktoriui reikia, kad jvykty pasirodymas?
Ko Zitirovams reikia, kad jvykty pasirodymas?
3. APTARTI

v’ Pakalbékite su vaikais, kaip sekési statyti statinius pasirodymams, kokias idéjas vaikai
igyvendino, kaip jiems pasiseké jgyvendinti savo sumanymus, ka gali tobulinti.

v’ PapraSykite vaiky, kad jie naudodami figtréles sugalvoty ir suvaidinty savo pasirodyma, t.
y. trumpg pasakait¢ (paprastg, suprantamg vaikams), o taip pat zilréty kity vaiky
improvizacijas. Pasakyty savo jspudzius, apmastyty patirtj po pasirodymo (kai pats vaidino
ir kai stebéjo kity vaidybg).

v' Vaidybinés veiklos pagrindu gali tapti: literatiiriniai tekstai: pasakos, eiléras¢iai,
apsakymai, pasakécios, vaiky zaidimai, skaiCiuotés, patarlés ir kt.; gyvenimiSkos
situacijos; vaiky ar pedagogo idéjos; muzikiniai kiriniai; filmai, stebéti spektakliai,
paveikslai ir kt.

v’ PaaiSkinkite vaikams, kad yra tinkami budai, kuriais reikéty reaguoti j kito vaiko

pasirodyma, aptarkite tuos btidus (per pasirodyma nekalbéti, po pasirodymo — ploti ir pan.).



4. TOBULINTI

v’ Skatinkite vaikus jsitraukti j veiklas pateikiant jiems skirtingus kostiumus, dekoracijas,
Sokiy, muzikos ir vizualinio meno rinkinius. Paaiskinkite, kad §ios meny rasys yra sukurtos
skirtingy pasaulio Saliy gyventojy, kurie turi savo kulttirg ir tradicijas.

v’ Pateikite vaikams jvairias meninés veiklos priemones, kad jie galéty sukurti dekoracijas
savo pasirodymui ir kostiumus aktoriams (pvz.: kaukes su plunksnomis ir blizguciais).

v’ Suraskite atitinkamos muzikos ir sukurkite apSvietimg, paprasykite vaiky atlikti savo
pasirodymus.

v’ Paskatinkite vaikus piesti pieSinius ar diskutuoti apie skirtingus pasirodymus, kuriuos jie
stebéjo Sios veiklos metu.

@ KA STEBETI IR VERTINTI

Stebedaml vaiky jgiidZius, galite fiksuoti ar jie ugdosi Siuos gebéjimus:
Vaikai pasitelkia vaizduote, iSradingai, nejprastai kuria, ieSko nejprasty idéjy, dziaugiasi
pasiekimais, nebijo eksperimentuoti. Sugalvoja jdomiy idéjy, skirtingy veikimo budy.
Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulj.

v’ Zaisdamas atkuria matyty situacijy fragmentus, panaudoja tikrus daiktus, reikmenis,
drabuzius. Kuria dialoga tarp veikéjy, iSraiSkingai intonuoja, improvizuoja trumpas
zodines veikéjy frazes, fizinius veiksmus, atskleidzia jy norus, emocines biisenas.

v' Dziaugiasi menine veikla, nori dainuoti, Sokti, vaidinti, pasipuosti, graziai atrodyti. Keliais
zodziais ar sakiniais pasako savo jspidzius apie klausyta pasaka, matyta Sokj, vaidinima,
dailés kiirinj, pastebi ir apibiidina kai kurias jy detales. Reaguoja i kity nuomong¢. Rodo
pasitenkinimg bendra veikla ir kiiryba

v' Tiksliai atlieka sudétingesnius judesius pirstais ir ranka, tiksliai konstruoja.

v' Pats pasirenka zaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medziagas, paaiskina, kodél
pasirinko. Zaisdamas tyrinéja, isbando, samprotauja apie tai, ka atrado, suzinojo, kelia
tolimesnius klausimus, sitilo idéjas. Ilgesniam laikui jsitraukia j veikla.

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v" Vaikus padrgsinti, kartu su jais vaidinti, kurti, Zaisti, konstruoti. DZiaugtis procesu.

v" Sukurti emocing atmosfera, kurioje vaikai galéty iSgyventi bendrumo jausma, jausti
pagarba vienas kitam ir palaikyma. ISsklaidyti negatyvias emocijas, jei tokiy pasitaikyty,
sukurkti nuosirdumo, jaukumo nuotaika, kurig perimty ir vaikai.

v Prie§ kiekvieng vaidybinés veiklos uzsiémimg paZaisti atpalaiduojancius zaidimus,
reikalaujancius jtempti ir atpalaiduoti kiino dalis: kojas, rankas, liemenj, galva, pecius,
kaklag ir pan. (pvz., ,,Akmenukai ir pukeliai®). Pazaisti fizinio kontakto reikalaujancius
zaidimus, pav., ,,Mes — kamuoliukai* (supliauk$ime vienas kitam delnais, pabumsime
vienas kitg kakta, peciu, Sonu, nugara, kt.);

v" Vaidinti vaidybinius Zaidimus, pavyzdZiui: ,,Peléno ausytés* (zaiskite, kad kazko ieSkome
kambario kampuose ir kalbékite: ,,Ne tai, ne tai...“; kai mazieji sustoja, ima sukti galvas,
kas Cia galéty vykti, tada pasakome fraze: ,,Peléno ausytes maciau... ir kuris nors i§ vaiky
turi atsakyti: ,,Ir a§ maciau...”; visi daZniausiai pradeda juoktis). Toks zaidybinis
suaugusiojo elgesys iSsklaido drovumg, baime, iSlaisvina vaizduotés drasg, tikéjima
iSgalvota tikrove ir naivumg — Visa tai, kas budinga vaidybai. Vaikai, matantys, kad ir

(13



suauges zaidzia, ima juo labiau pasitikéti (Kazragyté, 2011. Daugiau skaitykKite:
https://www.vdu.lt/cris/bitstream/20.500.12259/96182/2/1ISBN9789955206316.pdf).

KAIP PRATESTI VEIKLAS
Kurkite jvairius pasirodymus pasirinkdami vieng kokig nors meno raisj su atitinkama muzika,
apSvietimu, dekoracijomis, kostiumais. I$ lego kurkite scenas, pastatus (muziejus, teatrus, parody
ramus ir pan.). Po veikly su vaikais aptarkite naudodami $iuos klausimus:
Kas patiko labiausiai? Kodél?
Kas nepatiko? Kodél?
Kq norétum pakeisti? Kodél?
Kas atsitikty jei...?
Kas svarbiausia tau?
Kodél tu taip galvoji?
Kodél dabar pakeitei nuomong?

L

Ar yra kitas biidas tai daryti?

Galima naudoti veiklose informacija:

Ispaniski Sokiai: https://www.youtube.com/watch?v=XNhfV_53W7A
Kinijos Sokiai: https://www.youtube.com/watch?v=s3P47XFI9DxA
Indijos $okiai: https://www.youtube.com/watch?v=rCunGo798 c
Lenkijos $okiai: https://www.youtube.com/watch?v=gqXJCJ5W25s
Lietuvos Sokiai: https://www.youtube.com/watch?v=vQxti--QCqg
Graikijos Sokiai: https://www.youtube.com/watch?v=5iR2bO9vEUc
Portugalijos Sokiai: https://www.youtube.com/watch?v=x6nkx8Rk0s8

Venecijos karnavalo atidarymas
https://www.youtube.com/watch?v=0mISi3gtic8
https://www.youtube.com/watch?v=y1sTOulebwk

Venecijos karnavalo kostiumai
https://www.youtube.com/watch?v=0nLbTTziKSQ
https://www.youtube.com/watch?v=r77VJT4SX0U



https://www.vdu.lt/cris/bitstream/20.500.12259/96182/2/ISBN9789955206316.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=XNhfV_53W7A
https://www.youtube.com/watch?v=s3P47XF9DxA
https://www.youtube.com/watch?v=rCunGo798_c
https://www.youtube.com/watch?v=qqXJCJ5W25s
https://www.youtube.com/watch?v=vQxti--QCqg
https://www.youtube.com/watch?v=5iR2bO9vEUc
https://www.youtube.com/watch?v=x6nkx8Rk0s8
https://www.youtube.com/watch?v=OmISi3gtic8
https://www.youtube.com/watch?v=y1sTOu1e6wk
https://www.youtube.com/watch?v=OnLbTTziKSQ
https://www.youtube.com/watch?v=r77VJT4SX0U
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Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti Zodyne nurodytus

* Veikla

KRUMPLIARACIAI

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai aiskinsis kaip veikia krumpliaraciai.

zodzius, nesvarbu, kad vaikai jsimena tik jiems geriau ZODYNAS

suprantamus, lengvesnius Zodzius, bet vaikai, pedagogo kalboje Krumpliaraciai

girdédami mokslinius terminus, lengviau pradés vartoti juos ir
savo kalboje. Pasiiilykite vaikams, kad jie sugalvoty lengvesnj
pavadinimg krumpliaraciui (pvz., ratukas ar kt.).

PASIEKIMAL:

Zaisdamas stengiasi rasti reikiamos formos, dydZio ar spalvos daikta. Nuotraukoje, piesinyje
atpazjsta anksCiau matytg daiktg. Suranda tokj patj. Supranta vis daugiau ZodZziy, kuriais
nusakoma daikto forma, dydis, spalva: paimti didelj ir pan. (2-3 Zz. Skai¢iavimas ir
matavimas).

Pradeda skirti deSing ir kairg savo kiino pusg, kiino priekj, nugarg. Nurodydamas kryptj (savo
kino atzvilgiu) naudoja zodzius: pirmyn — atgal, kairén — desinén, auk$tyn — zemyn. Pats
pasirenka zaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medziagas, paaiSkina, kodél
pasirinko. Zaisdamas tyrinéja, i$bando daiktus bei medziagas (4 2. Tyrinéjimas).
Palygindamas daikty dydzius, naudojasi salyginiu matu (trec¢iu daiktu). Kalbédamas apie
atstuma, daikty ilgj, plotj, aukstj, storj, mase, vartoja Zodzius: ilgesnis — trumpesnis, siauresnis
— platesnis, aukstesnis — zemesnis, lengvesnis — sunkesnis (5 z. Tyringjimas).

Supranta, kad susidiiré su sudétinga veikla, klititimi, problema. Nori jg jveikti, i$bando paties
taikytus, stebétus ar naujai sugalvotus veikimo biidus. Stebi savo veiksmy pasekmes, supranta,
kada pavyko jveikti sunkumus. Nepasisekus praso suaugusiojo pagalbos (4 z. Problemy
sprendimas).

Izvelgia naujas jprasty daikty bei reiskiniy savybes. Sugalvoja jdomiy idéjy, skirtingy veikimo
budy (4 z. Karybiskumas). Klausinéja, aiskindamasis jam naujus, neZzinomus dalykus. Savital
suvokia ir vaizduoja pasaulj. ISradingai, nejprastai naudoja jvairias medZiagas, priemones.
Lengvai sugalvoja, keicia, pertvarko savitas id¢jas, sitilo kelis variantus. Dziaugiasi savitu
veikimo procesu ir rezultatu (5 z. Karybiskumas).

Meégsta kiurybiskai Zzaisti, veikti, siiilo Zaidimy ir veiklos idéjas, imasi iniciatyvos joms
igyvendinti, pastebi ir komentuoja padarinius. Pasako, kg veiké ir kg iSmoko (4 Z. Mokéjimas
mokytis). Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, kg sako Kkiti, pasitikslina.
Aptaria padarytus darbus, planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu... (5 Z.
Mokejimas mokytis).

Dziaugiasi didé¢janciomis savo galimybémis judéti, atlikti veiksmus, kalbéti, tikisi juo
besiriipinancio suaugusiojo pritarimo, palaikymo, pagyrimo (3—4 z. Savivoka, savigarba).



\’/

N
- v
) - KA TURIME ZINOTI
& =\ Krumpliaratis yra besisukancios pavaros elementas, skirtas sukimosi judesiui

perduoti kitam krumpliaraciui.

REIKALINGOS MEDZIAGOS

LEGO ,,STEAM parko*
rinkinys (45024), jkvépimo

paveikslai (19-22 priedai)

1. SUSIETI

v PapraSykite vaiky, kad jie surasty visas besisukancias detales ir paaiSkinkite, kad
besisukanc¢ios detalés yra labai naudingos (pvz., senas laikrodis, kurj vaikai galéty
pasukinéti, arba mésos malimo masinélé, kurig kartu su vaikais iSardyti ir surinkti, kad
vaikai pamatyty, kiek detaliy reikia kad jos judéty).

v" PaaiSkinkite, kad krumpliaradiai yra masiny detalés, kurios naudojamos pasukti kitas
detales.

v’ Papra$ykite, kad vaikai pademonstruoty kaip besisukancios detalés veikia, tada papraSykite
iSrikiuoti krumpliaracius j eile ir padékite jas, taip, kad pajudinus vieng krumpliaratj judéty
ir kiti (tai gali padaryti ir pedagogas).

v’ Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:

I kurig puse krumpliaraciai gali suktis?
Kas atsitiks, kai tu sujungsi didelj krumpliaratj su mazu?
Kas atsitiks, kai tu sujungsi du vienodo dydzio krumpliaracius?
v" Galite pazitréti rekomenduojamus filmus (Zr. Kaip pratesti veiklas), o véliau konstruoti.
v’ Garsiai skaitykite toliau pateiktg istorijg (vaidinkite su figirélémis ar kurkite savo istorijg):

ISTORIJA

—  STEAM parkui reikalingi nauji vartai, kad jis atrodyty dar graZiau. Galétume lengviau
atverti juos atvykstantiems lankytojams ir uzverti, kad naktj parke biity saugu. — pasaké
Antanas, parko direktorius.

—  AS turiu dideliy krumpliaraciy savo garaze. Mano tétis parnesé juos is fabriko ir atidavé
man. Mes galétume juos panaudoti statydami naujus vartus, kaip manote? — pasiilé
Teresa.

— Puiki idéja, 0 as turiu kaladéliy ir kity detaly, kurias irgi galésime panaudoti, —
apsidziauge Antanas.

Patarimas: sujunkite krumpliaracius skirtingais budais, kad jie judéty léciau ar
greiciau, taip pat sukite pagal ir pries laikrodzio rodykle, tegul vaikai stebi kas vyksta.



2. KONSTRUOTI (patarimas: vaikai konstruoty lengviau mazose komandose, o véliau galéty
jungti krumpliaracius j bendrq judancig granding)
v’ Parodykite vaikams jkvépimo paveikslg ir paprasykite jvardinti, kuri dalis juda.
v’ PapraSykite jy sukonstruoti savo varty variantg, kurie galéty atsidaryti ir uzsidaryti.

3. APTARTI
v’ Papra$ykite vaiky iSbandyti jy pastatyty varty variantus ir padaryti patobulinimus.
v’ Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:
Kaip tu padarei, kad vartai atsidaryty ir uzsidaryty?
Ar pro atidarytus vartus telpa figiréle?

4. TOBULINTI
v Paprasykite vaiky sukurti vartus, i§ abiejy pusiy, kad tiek kairéje, tick desSinéje puséje vartai
atsidaryty ir daugiau STEAM parko lankytojy galéty jeiti i vidy.
v Papildyti krumpliaraciy skai¢iy savo pagamintais (zr. pateiktas idéjas).

v’ Pastadius vartus, galite pasitlyti vaikams zaisti vaidmeninius zaidimus su lego figtirélémis.

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v\ Zaisti tuos paius zaidimus su skirtingy spalvy, dydziy, formy daiktais: priartinti —
nutolinti, paslépti — parodyti, sugretinti. Ivardijant daikto spalva, dydj, forma, daryti
pauzes, vis pakartoti zodzius, kad vaikas juos jsidéméty.

v" Sukurti aplinkg, kurioje vaikas galéty nevarzomai ardyti ir surinkti daiktus, tyrinéti jy
dydziy santykius, visaip eksperimentuoti su spalvomis, dydziais ir formomis, jvairiai
judeéti. Dométis, kg veikia vaikas, ji kalbinti.

v’ Vaikams sudaryti salygas aktyviai tyrinéti aplinka, suaugusieji padeda, bet netrukdo,
nepertraukia.

v' Padrgsinti vaikg savarankiskai bandyti jveikti i$§akj ar problema. Pagirti, kai jam pasiseka
susidoroti su klititimi. Parodyti vaikui naujy veiksmy sunkumui jveikti.

v" Drasinti vaikg: Tau pavyks! Pabandyk kitaip! Na, dar kartg!

v" Rodyti vaikams biitinus veiksmy su daiktais btdus.

v’ Patarti, kaip elgtis jvairiose sudétingose situacijose. Komentuoti vaiko veiksmy ir
auklétojo demonstruojamy veiksmy pasekmes.

v" Rodyti vaikams batinus veiksmy su daiktais biidus. Patarti, kaip elgtis jvairiose
sudétingose situacijose.

v" Naudoti zaislus, kuriuos galima iSardyti, iSbandyti jy formas, taip pat garsus skleidZian¢ius
Zaislus.

v Vaikui skirti pakankamai individualaus démesio — dométis, kg jis veikia, pritarti Zvilgsniu,
Sypsena, pagirti, pasidziaugti pasiekimais.

v" Motyvuoti vaikg pabaigti atlikti tai, kg jis pradéjo, padéti jam.

v' Skatinti vis ilgiau Zaisti vieng zaidima, uzsiimti viena veikla ir jg plétoti.



KA STEBETI IR VERTINTI

\ I / Stebédami vaiky igtidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi Siuos geb¢jimus:
h — ¥ Vaikai naudoja krumpliaradius tinkamais budais, svarsto jy panaudojimo
) ~ galimybes.
& =\ v" Vaikai nebijo eksperimentuoti, bandyti. Drasiai konstruoja, pasirenka veiklai
reikalingus daiktus.

v" Nepasiduoda susidire su klittimi, bando spresti problema, ieskoti jvairesniy
sprendimo budy. Stebi savo veiksmy pasekmes, spélioja, kas atsitiks jeigu...

v" Nepasisekus bando ieskoti kity vaiky ar suaugusiojo pagalbos.

v IeSko reikiamos formos, dydZzio, spalvos daikty, skiria deSine, kaire puse, vartoja
naujus zodzius pirmyn — atgal, kairén — desinén, aukS§tyn — zemyn, ilgesnis —
trumpesnis, siauresnis — platesnis, aukstesnis — Zemesnis, lengvesnis — sunkesnis.

v' Drziaugiasi didéjan¢iomis savo galimybémis judeéti, atlikti veiksmus, kalbéti, tikisi
Jjuo besirtipinanc¢io suaugusiojo pritarimo, palaikymo, pagyrimo

KAIP PRATESTI VEIKLAS

=  Qalite sukonstruoti krumpliaracius i$ jvairiy medZiagy.

=  Parodykite vaikams vaizding medziagg apie vandens ir véjo maliny bei mechaninio
laikrodZio veikima. Aptarkite.

= https://www.youtube.com/watch?v=x2gB0sR5IWA

= https://www.youtube.com/watch?v=Fx2jl_oFc78

=  https://www.youtube.com/watch?v=7_xdmzvCSw8

= https://www.youtube.com/watch?v=bCtDJ90Qs20

= https://www.youtube.com/watch?v=Fh_8BFDcEkg

=  Kurkite vandens, véjo maltinus ir mechaninius laikrodzius i$ pasirinkty medziagy.



https://www.youtube.com/watch?v=x2qB0sR5IWA
https://www.youtube.com/watch?v=Fx2jl_oFc78
https://www.youtube.com/watch?v=7_xdmzvCSw8
https://www.youtube.com/watch?v=Fh_8BFDcEkg
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ﬁ Veikla
GRANDININE REAKCIJA

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai aiskinsis apie grandininés reakcijos priezastj ir

pasekme.

Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti ZODYNAS

Zodyne nurodytus zodzius, nesvarbu, kad vaikai
jsimena tik jiems geriau suprantamus, lengvesnius
zodzius, bet vaikai, pedagogo kalboje girdedami
mokslinius terminus, lengviau pradés vartoti juos ir
savo kalboje.

Priezastis, pasekmeé,
grandininé reakcija,

jvykiy seka.

PASIEKIMAL:

Kartu su bendraamziais zaidzia bendrus zaidimus (kviecia zaisti, priima, praSosi priimamas j
zaidimg). Geranoriskai veikia kartu su kitais, sililydamas sumanymg ar priimdamas Kkity
sumanyma, fantazuodamas. Bendradarbiauja. Geba apjungti savo sumanymus (3-5 Z. Santykiai
su bendraamziais).

Geba isrikiuoti daiktus j vieng eile (3 z. Matavimas skai¢iavimas). Padalina daiktus j grupes po
lygiai (po du, po tris). Supranta, kad prie daikty pridedant po vieng jy skaicius grupéje didéja,
0 paimant po vieng — maz¢ja. Statydamas, konstruodamas pradeda atsizvelgti | daikto forma,
dydj, spalva. Atpazjsta ir atrenka apskritos (skritulio), keturkampés (keturkampio), kvadratinés
(kvadrato) formos daiktus, vienodo dydzio ar spalvos daiktus (4 z. Matavimas skai¢iavimas).
Susidoméjes ilgesniam laikui jsitraukia j suaugusiojo jam, vaiky grupelei, visai vaiky grupei
pasitilyta veikla, siiilo vaikams ir suaugusiajam jsitraukti j jo paties sugalvotg veiklg (4 z.
Iniciatyvumas, atkaklumas).

Rodo susidomé¢jima, bando aiskintis, kas tai yra, kaip ir kodeél tai veikia, vyksta (3 Z.
Tyrinéjimas). Zaisdamas tyrinéja, isbando daiktus bei medziagas (4 2 Tyrinéjimas).
Samprotauja apie tai, kg atrado, suzinojo, kelia tolesnius klausimus, sitilo id¢jas, kg dar galima
bity tyrinéti (6 z. Tyrinéjimas).

IeSko tinkamy sprendimy, tariasi su kitais, mokosi i§ nepavykusiy veiksmy. Nepasisekus
samprotauja, kg galima daryti toliau, kitaip arba praSo suaugusiojo pagalbos (5 Z. Problemy
sprendimas).

Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, kg sako kiti, pasitikslina. Aptaria padarytus
darbus, planuoja, kg darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu... (5 Z. Mokéjimas mokytis).
Drgsiai ieSko atsakymy j klausimus, rodo iniciatyva iSkeldamas ir spresdamas problemas (6 Z.
Mokéjimas mokytis).

Keicia, pertvarko savitas id¢jas, siiilo kelis variantus. DZiaugiasi savitu veikimo procesu ir
rezultatu (5 z. Karybiskumas). Iesko atsakymy, naujy idéjy, netikéty sprendimy, nejprasty
medziagy, priemoniy, atlikimo varianty, lengvai, greitai keicia, pertvarko, pritaiko, siekia savito
rezultato. Kelia probleminius klausimus, diskutuoja, svarsto (6 z. Karybiskumas).



Nuolat primenant ir sekdamas suaugusiojo bei kity vaiky pavyzdziu laikosi grupéje numatytos
tvarkos, susitarimy ir taisykliy. Zaisdamas stengiasi laikytis Zaidimo taisykliy (4 z.
Savireguliacija ir savikontrol¢). Supranta susitarimy, taisykliy prasme¢ bei naudingumg ir
dazniausiai savarankiskai jy laikosi (6 Z. Savireguliacija ir savikontrolé).

REIKALINGOS MEDZIAGOS
Lego ,,STEAM parko*

rinkinys (45024), ikvépimo
paveikslas (23-25 priedas)

SUSIETI

v" Parodykite vaikams jkvépimo paveikslus ir paprasykite juos apibudinti, tada paaiskinkite
jiems, kad tai atrakcionas pavadinimu ,,laisvas kritimas®. Galima youtube pazitréti trumpy
filmy apie tai (Zr. kaip pratesti veiklas).

v' Kaip paaiskinti vaikams ,,grandininés reakcijos* veikima? Zaisti su vaikais jiems sustojus
] vorg: paskutinis voroje esantis vaikas ranka paliecia draugui petj, draugas Kitam draugui
ir taip iki pirmutinio vaiko, o pirmutinis vaikas atsitupia.

v" PaaiSkinkite vaikams, kad istorija, kurig skaitysite apibudins grandining reakcijg ir jvykiy
seka.

v' Garsiai skaitykite toliau pateikta istorijg, vaidinkite su figtirélémis:

ISTORIJA

Matas ir Miglé nusprendé pasivazinéti paciu baisiausiu STEAM parko atrakcionu —
., Laisvas kritimas . Jie lauké ilgoje eiléje, tada uzlipo ant platformos, kuri pakilo aukstai iki
pat boksto virsaus.

— Oho! Kaip mes aukstai! — susuko Matas.

— As taip bijau, kad man net kutena pilvg. Kada vaziuosime? — pasidoméjo Migle.

Matas ir Miglé apzitiréjo visq STEAM parkq, is aukstai jis atrodé dar jspudingiau. Staiga
svirtis laikanti virve sujudéjo ir paleido juos. Matas ir Miglé leisdamiesi atrakcionu sauké ir
kartu juokesi. Platforma nusileido Zemyn ir tada iskilo véliavéle.

— Tali buvo pats smagiausias atrakcionas, kuriame as esu buvusil — Sitkteléjo Migle.

— Pakartokime! — nubégo Matas.

KLAUSIMAI
» Kodél platforma krito?

» Kas atsitiko po to?
Arba



» Ar jums teko biti tokiame atrakcione? Ar buvo baisu leistis Zemyn? O kaip pasijautéte,
kai nusileidote?

» Paaiskinkite, kad jvykiy sekq sukélé tai, jog svirtis sujudéjo ir paleido virve, o to pasekmé
buvo tai, kad platforma krito Zemyn. Kai platforma nusileido, tai sukélé dar vienq jvykj —
véliavos pakilimq. Paaiskinkite vaikams, kad si jvykiy seka yra vadinama grandinine
reakcija.

1. KONSTRUOTI

v’ Skatinkite vaikus dirbti porose ir sukurti grandining reakcijg (jei nepavyksta, galima jungtis
1 didesnés grupes). Priminkite jiems, kad vienas jvykis turi sukelti priezastj kitam jvykiui
ivykti.

v’ Parodykite jiems jkvépimo nuotraukas ir paprasykite jy pagalvoti kaip jie galéty priversti
daikta judéti jo neliesdami.

v Pasakykite vaikams, kad jie gali statyti atskiras grandininés reakcijos dalis, tada sudéti
viskg kartu ir iSbandyti.

Patarimas. Grandining reakcijq sukelia kamuoliuko metimas, Saudymas is patrankos ar
masinos paleidimas rampa Zemyn. Kita grandininés reakcijos dalis apima domino
kaladéliy pastimimg, krumpliaraciy privertimq judéti arba oranZiniy balansavimo
elementy judéjimg.

2. APTARTI
v’ Papraykite vaiky papasakoti apie grandinine reakcija kitiems vaikams.
¥ Su vaikais aptarkite $iuos klausimus:
Kokia buvo grandininés reakcijos priezastis ar sukéléjas?
Koks buvo pirmasis tavo pastatytos grandininés reakcijos jvykis?
Koks buvo paskutinis tavo pastatytos grandininés reakcijos jvykis?
Ar tavo pastatyta grandininé reakcija suveike taip kaip tu nuspéjai? Kodél arba kodél ne?

3. TOBULINTI

v’ PapraSykite vaiky sujungti savo grandinines reakcijas ir sukurti vieng ilgg grandinine reakcija.

v’ I8skirkite vietg grupéje kur vaikai galéty sukonstruoti ilga grandining reakcija, tada paprasykite
paeiliui sujungti ir koreguoti tol kol ji suveiks.

v Jei vaikams savarankiSkai nesiseka improvizuoti, biitina pedagogo pagalba (pasitilymu,
klausiant galbiit net parodant, padedant).

Patarimas. Ar vaikai nupiesé grandining reakcijq ir suskaiciavo jvykius, kiek panaudojo
detaliy?

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v Sudarykite galimybes uzmegzti santykj su kitais vaikais. Galite papra$yti, kad kitas vaikas kg
nors paduoty, palaikyty, pasakyty ir pan. Mokykite vaikus nejkyriai rodyti savo draugyste,
toleruoti nesuprantamg elgesj.
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Palaikyti vaiky veiklos sumanymus, padéti juos iSplétoti, jgyvendinti.

Jei vaikas nesupranta, parodykite veiksmu, paveiksléliu, simboliu.

Padéti, parodyti. Pradéti nuo, jisy manymu, lengviausio konkretiems vaikams statinio.

Leisti vaikui manipuliuoti daiktais (juos vartyti, padéti $alia ar uz, uzdéti ant, jdéti j ir pan.),
stebéti kitus, kaip jie manipuliuoja jvairiais daiktais, eksperimentuoti.

Pasitlyti vaikams jdomios veiklos id€jy, sumanymy vaiky grupeliy veiklai. Pastebéti vaiko
sumanymus, juos palaikyti, padéti iSplétoti. Leiskite iSbandyti jvairig veiklg, padédami patirti
s¢kme, taip skatindami pasitikéjimg savimi.

Girkite uz pastangas, paieskas, ne tik uz rezultatg. Mokykite vaikg atrasti, kas jam patinka, ir
tuo uzsiimti.

Vaikams susidiirus su problema, skatinti juos prisiminti, kokius panaSios problemos
sprendimo budus jie taiké anksciau.

Kai vaikai susiduria su problema, paprasyti visy pagalvoti, ka galima daryti toje situacijoje.
Padéti vaikams geriau suprasti kiekvieno pasitilyto sprendimo pasekmes.

Kurti saugia, dziaugsmingg, laisva aplinka, kurioje vaikas gali eksperimentuoti su jvairia
saugia medziaga.

Skatinti kurybiskuma, laisvai reiksti idé€jas, uzduoti daug atvirojo tipo klausimy: Kaip? Kg
dar? Kas bity? ir pan.

- KA STEBETI IR VERTINTI
“Stebédami vaiky jgidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi $iuos gebéjimus:
v Vaikai nustatys prieZasties ir pasekmés rySius. Drasiai eksperimentuoja, kitaip veikia,
klauso, kg sako kiti. Vaikams kylg eksperimenty / tyrimy klausimai: kas atsitiks jeigu..?
v" Rikiuoja detales j eile, padalina daiktus j grupes po lygiai, konstruodamas pradeda
atsizvelgti | daikto forma, dydj, spalva, atrenka vienodo dydzio, spalvos, atpazjsta tam
tikry formy daiktus.
v Keicéia, pertvarko savo idéjas, ieSko naujy idéjy, klausinéja, stebi ir apibudina tai kas
1vyko, dZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu.
v" Laikosi susitarimy, supranta, kodél tai svarbu.
v' Veikia kartu su Kkitais, siiilydamas sumanymg ar priimdamas kity sumanyma,
fantazuodamas. Bendradarbiauja. Geba apjungti savo sumanymus su bendraamziy.
v" Ilgesniam laikui jsitraukia j veikla, ieSko jvairiy problemos sprendimo biidy.
v Vaikai naudoja paprastas technologijas tokias kaip krumpliaradius ir ratus reikiamais
bidais.

KAIP PRATESTI VEIKLAS

=

=

Vaizdiné medziaga apie grandinines reakcijas:
https://www.edukaciniai.lt/It/lego-mokslinis-zaidimas-grandinines-reakcijos.html
https://www.youtube.com/watch?v=v77z1xTUo0-8
https://www.youtube.com/watch?v=0OHwDf8njVfo
https://www.youtube.com/watch?v=Ss-P4qLLUyk
https://www.youtube.com/watch?v=nORRqU8sGdE

Laisvas kritimas

https://www.youtube.com/watch?v=9vwAu5cEIM8



https://www.edukaciniai.lt/lt/lego-mokslinis-zaidimas-grandinines-reakcijos.html
https://www.youtube.com/watch?v=v77z1xTUo-8
https://www.youtube.com/watch?v=OHwDf8njVfo
https://www.youtube.com/watch?v=Ss-P4qLLUyk
https://www.youtube.com/watch?v=nORRgU8sGdE
https://www.youtube.com/watch?v=9vwAu5cEIM8

= Kurkite grandinines reakcijas su kitomis priemonémis grupéje ir lauke.
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% Veikla

PONAS LOKYS

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai mokysis kurti jrenginius, kurie padeéty ponui
Lokiui pakilti laiptais.

Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti ZODYNAS
Zodyne nurodytus Zodzius, nesvarbu, kad vaikai jsimena Saugumas, kiirybiskumas,
tik jiems geriau suprantamus, lengvesnius zodzius, bet nejgaliojo vezimélis,
vaikai, pedagogo kalboje girdédami mokslinius negalia.

terminus, lengviau pradeés vartoti juos ir savo kalboje.

\’/
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) — KA TURIME ZINOTI
&N o )
L Skaityti vaikams apie Jungtiniy Tauty organizacijos nejgaliyjy teisiy konvencija

(Nejgaliyjy reikaly departamentas prie Socialinés apsaugos ir darbo ministerijos. 2009. Nuoroda:
http://www.ndt.It/wp-content/uploads/konvencija-vaikams-pataisytas-.pdf

Zmogus su negalia irgi gali. lliustruotas Zodynas apie negalias vaikams:
https://labiblioteka.lt/data/public/uploads/2020/12/zmogus-su-negalia-irgi-gali_pvz2-
32305843009213855204.pdf

PASIEKIMAL:

— Stengiasi isbandyti daiktus, stebi, kas vyksta aplinkui, rodo kitiems, kg pavyko padaryti,
bando aiskintis kaip ir kodél tai veikia, vyksta (2—3 z. Tyrin¢jimas). Pats pasirenka zaidimui
ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medZiagas, paaikina, kodél pasirinko. Zaisdamas


http://www.ndt.lt/wp-content/uploads/konvencija-vaikams-pataisytas-.pdf
https://labiblioteka.lt/data/public/uploads/2020/12/zmogus-su-negalia-irgi-gali_pvz2-32305843009213855204.pdf
https://labiblioteka.lt/data/public/uploads/2020/12/zmogus-su-negalia-irgi-gali_pvz2-32305843009213855204.pdf

tyrinéja, iSbando daiktus bei medZziagas. (4 z. Tyrinéjimas). Geba suvokti rysj tarp to, kaip
daiktas padarytas ir jo paskirties (5z. Tyrinéjimas).

— Susidiirgs su sudétinga veikla, klititimi, i§bando jau Zinomus veikimo btdus (2 z. Problemy
sprendimas). Supranta, kad susidaré su sudétinga veikla, klititimi, problema. Nori ja jveikti,
iSbando paties taikytus, stebétus ar naujai sugalvotus veikimo biidus. Stebi savo veiksmy
pasekmes, supranta, kada pavyko jveikti sunkumus. Nepasisekus praso suaugusiojo, Kito
vaiko pagalbos. Nepasisekus samprotauja, kg galima daryti toliau, kitaip (4—6 Z. Problemy
sprendimas).

— Izvelgia naujas jprasty daikty bei reiskiniy savybes. Sugalvoja idomiy idéjy, skirtingy veikimo
budy (4 z. Karybiskumas). Klausinéja, aiSkindamasis jam naujus, nezinomus dalykus. Savitai
suvokia ir vaizduoja pasaulj. ISradingai, nejprastai naudoja jvairias medziagas, priemones.
Lengvai sugalvoja, keiCia, pertvarko savitas id¢jas, sitilo kelis variantus. Dziaugiasi savitu
veikimo procesu ir rezultatu. (5 Z. Kiirybiskumas). Nori atlikti ir suprasti vis naujy, nezinomy
dalyky, kelia probleminius klausimus, diskutuoja, svarsto, jsivaizduoja, fantazuoja (6 Z.
KirybiSkumas). Pats ir kartu su kitais ieSko atsakymy, savity sprendimy, neprasty medziagy,
atlikimo varianty, lengvai, greitai keiCia, pertvarko, siekia savito rezultato. (7 z.
Kirybiskumas).

— Veikia spontaniSkai ir tikédamasis tam tikro rezultato, klausia, kaip kas nors vyksta, kaip
veikia, atidziai stebi, bando (3 z. Mokéjimas mokytis). Mégsta kirybiskai zaisti, veikti, sitilo
zaidimy ir veiklos idéjas, imasi iniciatyvos joms jgyvendinti, pastebi ir komentuoja
padarinius. Pasako, kg veiké ir kg iSmoko (4 z. Mokéjimas mokytis). Drasiai spéja, bando,
klysta ir taiso klaidas, klauso, kg sako kiti, pasitikslina. Aptaria padarytus darbus, planuoja,
ka darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu... (5 z. Mokéjimas mokytis).

— Samprotauja apie tai, kg atrado, suzinojo, kelia tolesnius klausimus, siiilo idéjas. Su
suaugusiaisiais ar kitais vaikais aptaria nesudétingy stebéjimy, bandymy ar konstravimo
planus, numato rezultatus (6 z. Tyrinéjimas).

— Lengviau pereina nuo paties pasirinktos veiklos prie suaugusiojo jam, vaiky grupelei, visai
vaiky grupei pasitlytos veiklos. Suaugusiojo pasitlyta veiklg atlieka susitelkes, iSradingai,
savaip, savarankiskai (5 z. Iniciatyvumas ir atkaklumas). Susidoméjgs ilgesniam laikui
jsitraukia j suaugusiojo jam, vaiky grupelei ar visai grupei pasitilytg veiklg (6 z. Iniciatyvumas
ir atkaklumas).

REIKALINGOS MEDZIAGOS

Lego ,,STEAM parko*
rinkinys (45024), Maker jkvépimo
paveikslai (26 ir 27 priedai),

kurybinés priemonés (pvz.:
kartonas, virvele, gumytés,
plunksnos, klijai, lipni juostelé).




1. SUSIETI

v Parodykite vaikams Maker jkvépimo paveikslg, kuriame pavaizduotas ponas Lokys
nejgaliojo vezimélyje. Kalbékite su vaikais apie Zmoniy i§vaizdos, geb¢jimy jvairove, apie
tolerancijg kitokiems Zzmonéms.

v Sukurkite istorijg apie pagalbos prasantj pong Lokj. Diskutuokite apie atjautg kitiems,
supratima, pagalba.

v' Aptarkite daiktus, kuriuos matote aplinkui (t. y. grupéje ar lauke) ir kaip galima padéti
ponui Lokiui pakilti laiptais aukstyn.

v Klauskite vaiky ar jie kada nors pastebéjo pastatuose jrengtus jéjimas nejgaliesiems.

v Aptarkite kokias medZiagas galima buty panaudoti padedant ponui Lokiui pakilti laiptais
aukstyn.

2. KONSTRUOTI
v’ Paskatinkite vaikus tyrinéti jvairius jrenginius ir leiskite jiems patiems sugalvoti, atrasti ir
kurti.
v’ Skatinkite naudoti papildomas medziagas (ne tik Lego konstruktoriy).

KLAUSIMAI

» Kaip jis galite padaryti jrenginj, kad ponui Lokiui bity saugu?
& > Ar ponui Lokiui lengva pakilti laiptais naudojantis jusy jrenginiu?

» Kaip padaryti, kad ponui Lokiui biity jdomu?

» Kas nutikty, jei ponui LoKiui reikéty nulipti laiptais?

3. APTARTI
v’ Paprasykite vaiky papasakoti apie jy sukurtus elementus kitiems vaikams.
v' Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:
Kaip jus vadinate savo sukurtg jrenging?
Kq ponas Lokys daro, kai jam reikia lipti laiptais?
Kaip jiis padaréte, kad ponui Lokiui biity saugu?

4. TOBULINTI
v’ Aptarkite kaip veikia vaiky sukurti jrenginiai, ar ponas Lokys gali jais pakilti ir nusileisti?
v’ Aptarkite kas vaikams pavyko ir kas ne, kaip jie galvoja dél ko taip atsitiko, ar galima
jrenginj patobulinti?
v’ Pasitlykite ponui Lokiui konstruoti visus namus, keliy auk$ty su baseinu ir t.t. Kiti vaikai
gali statyti namus ponui Katinui, poniai Kiskutei ir visi kaimyniskai gyventi.

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS
v' Vaikams sudaryti salygas aktyviai tyrinéti aplinka, padéti, bet netrukdyti, nepertraukti.
v" Duoti jvairiy Zaisly, kurie skatina atlikti tiek stambiuosius, tiek smulkiuosius judesius.
v" Sudaryti sglygas naudoti ir vystyti jvairius gebéjimus, pvz., klausyti, stebéti, prisiminti,
kalbéti, aptarti, kas vyko (reflektuoti), priimti sprendimus.
v’ Skatinti eksperimentuoti su daiktais, skatinti remtis visais pojiciais — skoniu, lytéjimu,
rega, klausa, uosle.



v’ Sitlyti konstruoti nuo lengviausio statinio (pvz., sukonstruoti kelig ponui Lokiui). Pa¢iam
pasirinkti priemones (galima mokytojo pagalba).

v" Drgsinti (Tau pavyks), klausinéti, patarti, kaip elgtis jvairiose sudétingose situacijose.
Mokyti atpazinti ir jvardyti sunkuma, rodyti pavyzdj.

v" Kurti saugig, dziaugsminga, laisvg aplinkg, kurioje vaikas gali eksperimentuoti su jvairia
saugia medziaga.

v’ Skatinti i8drjsti padaryti ne taip kaip visi, dziaugtis originaliais vaiky sprendimais.

v" Vaikams padéti suprasti savo galimybes ir apribojimus, sudaryti visas sglygas tobulinti
savo gebé¢jimus individualiu tempu. Duoti daugiau laiko, neskubinti

v’ Skatinkite vaiko smalsumg, demonstruodami, kaip veikia vienas ar kitas daiktas, po to
skatinkite isbandyti paciam. Leiskite daryti klaidas.

\ | /
— KA STEBETI IR VERTINTI
) ~
& = Stebédami vaiky jgidzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi Siuos gebéjimus:
v’ Vaikai stebés, drgsiai konstruos, kurs, fantazuos, sugalvos naujy idéjy, pasirinks jvairiy
nejprasty medziagy, dziaugsis savitu rezultatu.

v’ Vaikai gebés paaiskinti apie savo sukurtas konstrukcijas. Kels probleminius klausimus.

v’ Vaikai pasirinks priemones, drgsiai ir kiirybiskai, ilgai su jomis veiks.

v’ Nori jveikti kliiitis, bandys jvairesnius biidus, taisys klaidas, klaus patarimo.

v" Bendradarbiaus.

v’ Vaikai aptars savo emocijas, kas jas sukéle.

v’ Susidiirus su kliiatimis, ieSkos sprendimo biidy, samprotaus, stebés savo veiksmy pasekmes.
KAIP PRATESTI VEIKLAS

o Kurkite jvairius jrenginius i$ pasirinkty medziagy.
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DIDZIOJI PATRANKA

VEIKLOS TIKSLAS - vaikai aiskinsis patrankos veikimo principus, Zais

smagy patrankos zaidimg.

Patarimas. Pedagogas savo kalboje turéty vartoti Zodyne
nurodytus Zodzius, nesvarbu, kad vaikai jsimena tik jiems

ZODYNAS

geriau suprantamus, lengvesnius ZodZius, bet vaikai, Patranka, Sovinys,

pedagogo kalboje girdédami mokslinius terminus, lengviau
pradeés vartoti juos ir savo kalboje.

PASIEKIMAL:

taikinys.

Supranta, kg reiskia vienas, dar vienas, du, daug. Supranta vis daugiau zodziy, kuriais
nusakoma daikto forma, dydis, spalva, jud¢jimas erdvéje: paimti didelj, nueiti iki, pazitréti |
vir$y ir pan. Tapatina daiktus pagal forma, dyd;j. (2-3 Z. Skai¢iavimas ir matavimas). Pradeda
skirti desing ir kair¢ savo kiino puse, kiino priekj, nugarg. Nurodydamas kryptj (savo kiino
atzvilgiu) naudoja zodzius: pirmyn—atgal, kairén—desinén, aukstyn—zemyn (4 z. Skai¢iavimas
ir matavimas). Palygindamas daikty dydZzius, naudojasi sglyginiu matu (treCiu daiktu).
Kalbédamas apie atstumg, daikty ilgj, plotj, aukst], storj, masg, vartoja Zodzius: ilgesnis —
trumpesnis, siauresnis—platesnis, auksStesnis—zemesnis, lengvesnis—sunkesnis. Supranta, ka
reiskia sudélioti nuo maziausio iki didziausio ir atvirk§¢iai. (5 z. Skai¢iavimas ir matavimas).
Stengiasi iSbandyti Zaislus ar daiktus, stebi, kas vyksta aplinkui, rodo kitiems, ka pavyko
padaryti. Rodo susidome¢jima, bando aiskintis, kas tai yra, kaip ir kodél tai veikia, vyksta (2—
3 z. Tyringjimas). Pats pasirenka zaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medziagas,
paaiskina, kodél pasirinko. Zaisdamas tyringja, isbando daiktus bei medziagas. (4 Z.
Tyringjimas). Geba suvokti ry$j tarp to, kaip daiktas padarytas ir jo paskirties (5 z.
Tyrinéjimas).

Drasiai imasi sudétingos veiklos, atkakliai, keisdamas veikimo biidus bando ja atlikti pats,
stebi savo veiksmy pasekmes (3 z. Problemy sprendimas). Supranta, kad susidiiré su sudétinga
veikla, klititimi, problema. Nori jg jveikti, iSbando paties taikytus, stebétus ar naujai
sugalvotus veikimo biidus. Stebi savo veiksmy pasekmes, supranta, kada pavyko jveikti
sunkumus. Nepasisekus praso suaugusiojo pagalbos (4 z. Problemy sprendimas).

Domisi ir atranda naujus veiksmus, daiktus artimiausioje aplinkoje (2—3 z. Kiurybiskumas).
IZvelgia naujas jprasty daikty bei reiskiniy savybes. Sugalvoja jJdomiy idé€jy, skirtingy veikimo
budy (4 Z. Kirybiskumas). Klausinéja, aiskindamasis jam naujus, nezinomus dalykus. Savitai
suvokia ir vaizduoja pasaulj. ISradingai, nejprastai naudoja jvairias medZiagas, priemones.
Lengvai sugalvoja, keicia, pertvarko savitas id¢jas, siiilo kelis variantus. DZiaugiasi savitu
veikimo procesu ir rezultatu (5 z. Karybiskumas).

Meégsta karybiSkai Zzaisti, veikti, siilo zaidimy ir veiklos idéjas, imasi iniciatyvos joms
jgyvendinti, pastebi ir komentuoja padarinius. Pasako, kg veiké ir ko iSmoko (4 z. Mokéjimas



mokytis). Drasiai spéja, bando, klysta ir taiso klaidas, klauso, kg sako Kkiti, pasitikslina.
Aptaria padarytus darbus, planuoja, ka darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu... (5 Z.
Mokegjimas mokytis).

— Atpazjsta ir pavadina vis daugiau artimiausioje aplinkoje esanc¢iy daikty, domisi jais (3 Z.
Aplinkos pazinimas).

REIKALINGOS MEDZIAGOS
Lego ,,STEAM parko*

rinkinys (45024), Maker jkvépimo
paveikslai (28 ir 29 priedai),

kiirybinés priemones (pvz.:
kartonas, virvele, gumytés,
plunksnos, klijai, lipni juostelé).

1. SUSIETI
v' Parodykite vaikams Maker jkvépimo paveiksla su parko direktoriaus Antano Zaidimy

kiosku. Sukurkite pasakojima.

v Aptarkite daiktus, kuriuos matote paveiksle, ir tai kaip galétuméte padéti Antanui sukurti
linksma patrankos zaidima.

v Paklauskite vaiky, ar jie kada nors maté patranky Zaidimo kioskg, ar atrakciony parke zaidé
kitokiy zaidimy, kuriuose galima kg nors laiméti?

v Aptarkite medziagas i$ kuriy galétuméte sukurti linksmg patrankos Zaidima.

2. KONSTRUOTI
v Paskatinkite vaikus tyrinéti jvairius jrenginius ir leiskite jiems patiems sugalvoti, atrasti ir
kurti. Laisvai rinktis medziagas veiklai.

KLAUSIMAI

» Kaip jis galite padaryti STEAM parko lankytojams smagy Zaidimg?
@ > Kokias medziagas naudosite tikslui pasiekti?

»  Arsveciai galés rinkti taskus, laiméti prizus?

3. APTARTI
v’ Papra8ykite vaiky papasakoti apie jy sukurtus jrenginius Kitiems vaikams.
¥’ Su vaikais aptarkite Siuos klausimus:

Kaip jius pavadinote savo sukurtq jrenginj?

Kq daro jusy sukurtas patrankos Zaidimas?

Kaip jis padaréte, kad Antanui, parko direktoriui, biity linksma Zaisti?

4. TOBULINTI
v’ Aptarkite kaip veikia vaiky sukurti jrenginiai?



v’ Aptarkite kas vaikams pavyko ir kas ne, kaip jie galvoja dél ko taip atsitiko, ar galima jrenginj

patobulinti?

\\ I, KA STEBETI IR VERTINTI

)
O

~ \

<~ Stebédami vaiky jgudzius, galite fiksuoti ar jie ugdosi $iuos gebéjimus:

v" Vaikai nustatys prieZasties ir pasekmés rysius.

v Vaikai atras naujus daiktus artimiausioje aplinkoje ir panaudos juos kiurybiskai.
ISradingai, nejprastai naudos jvairias medziagas, priemones. Lengvai sugalvos, keis,
pertvarkys savitas idéjas, sitlys kelis variantus. DZiaugsis savitu veikimo procesu ir
rezultatu.

v Vaikai klausinés, drgsiai, kiirybiskai iSbandys jvairias priemones netradiciniais
budais.

v' Kryptingai plétos veikla su draugaus.

v" Skaiéiuos, tapatins daiktus pagal forma, dydj, spalva, grupuos, skirs desing, kaire.

v Pats pasirinks Zaidimui ar kitai veiklai reikalingus daiktus ir medZiagas, paaiskins,
kodél pasirinko. Zaisdamas tyrinés, isbandys daiktus bei medZiagas.

v" Drasiai imsis sudétingos veiklos, atkakliai, keisdamas veikimo buidus bandys ja
atlikti pats, stebés savo veiksmy pasekmes. [vairiais btidais jveiks sunkumus.

~

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA SKIRTINGU POREIKIU VAIKAMS

v

v

v

Skatinti vaikus stebéti ir pavadinti artimiausioje aplinkoje, esanc¢ius daiktus, skatinant apie
juos kalbéti.

Skatinti vaikg jvardinti objekty dydi, forma, spalva nusakancius ZodZius. Sudaryti galimybes
rusiuoti daiktus.

Pratinkite girdéti ir vartoti paprastas (praktiskas) matematines savokas (kiek is viso turi; kiek
buvo ir kiek liko; atidaveé, pasidalijo ir kt.).

Vaikams sudaryti salygas aktyviai tyrinéti aplinka, padéti, bet netrukdyti, nepertraukti. Duoti
jvairiy tinkamy zaisti daikty ir zaisly, kurie skatinty atlikti tiek stambiuosius, tiek
smulkiuosius judesius.

Atkreipkite démesj | naujus daiktus, reiSkinius vaiko aplinkoje, tai darykite emocingai,
dziugiai. Mokykite vaika orientuotis aplinkoje — pradZioje suaugusiajam padedant, véliau
savarankiskai.

Girkite uz pastangas, paieskas, ne tik uz rezultatg. Mokykite vaikg atrasti, kas jam patinka, ir
skatinkite tuo uzsiimti.

Skatinti vaikus rinktis sudétingesne¢ veiklg. Jei vaikas sako ,,negaliu®, ,,nemoku®, reikéty jj
drasinti.

Mokykite atpazinti ir jvardyti problemg (sunkumg), rodykite pavyzdj (pvz., §is rutulys
netelpa, reikia sugalvoti kg daryti?). Skatinkite ieskoti informacijos, jspéti sunkumy priezastj
(Kodél netelpa? Gal per didelis? Gal negerai bandau jdéti?). Drasinkite tartis su kitais dél
galimo sprendimo (Kgq reikia padaryti?). Girkite uz pastangas, paieskas (net ir nesékmingas),
ne tik uz rezultatg.

Kurti saugia, dziaugsminga, laisva aplinka, kurioje vaikas galéty eksperimentuoti su jvairia
saugia medziaga.



KAIP PRATESTI VEIKLAS

e (Gaminkite patrankas i§ jvairiy medZiagy.

e Zaiskite taiklumo Zaidimus grupéje ir lauke.

e Vaiky jsivertinimui galima naudoti pateikta pavyzdj:

rs [
Sukonstravau zaidima, kuriame galima rinkti taskus ir laiméti prizus
&

<
&*™ Sukonstravau Zaidima, kuriame galima tik laiméti prizus, arba tik rinkti taskus.

&

o Zaidime nelaimima prizy ir negalima rinkti tasky.
%







28 PRIEDAS. Didzioji patranka — jkvépimo paveikslas.




29 PRIEDAS. Didzioji patranka — jkvépimo paveikslas.




