STEAM VEIKLOS APRASYMO FORMA
VEIKLOS TEMA:  Artikuliaciné liezuvio maksta su sméliu

Logopedé Dilmanté

Vaiky amzius, grupés

Specialioji, prieSmokykliné ,,Skruzdéliuky* grupé

pavadinimas: 6 m.
Data ir veiklos trukmé 2021-11-03
35-40 min.

Siekiami rezultatai
(ko siekiama Sia veikla?)

Susieti rankos judesius ir atlickamg artikuliacing
liezuvio maksta panaudojant smélj.

[tvirtinti sgvokas :,,daug®, ,mazai“, ,,daugiau®,
,maziau®, ,birus“, , klampus®, ,,pilnas®, ,,tus¢ias®.
Suprasti, kodél smélis gali buti birus ar kKlampus,
kuo skiriasi, kuris sunkesnis.

Trumpas veiklos apraSymas ir eiga

Vaikas sédédamas prie§ veidrodj, rankomis lieCia
smélj, daro judesius, kartu su artikuliacine liezuvio
mankSta. Ranky judesiai daromi sistemingai,
ziurint j veidrodj vis pakeiCiant rankg ir liezuvio
padétj.

Sekantis etapas yra smélio tyrin¢jimas ir sgvoky
jtvirtinimas. | skirtingo dydzio indus jdedamas
smelis, stebima, kur daugiau telpa, aiSkinamasi,
kodel. Smélis suSlapinamas ir tyrinéjamas Slapias
ir sausas. PirStais pieSiama ant sme¢lio ir
jvardinama, kas nupiesta bei atsakoma j klausima,
ant kokio smélio lengviau piesti.

Gauti rezultatai

Lavinamas artikuliacinis aparatas.

Stimuliuojama, lavinama smulkioji motorika.
Gerinama akies ir rankos koordinacija.

Vaikas supranta, kad Slapias smélis skiriasi nuo
sauso, kuo skiriasi. [tvirtinamos pateiktos sgvokos.







