STEAM VEIKLOS APRASYMO FORMA

VEIKLOS TEMA:uzsi¢émimas pagal LEGO EDUCATION metodikg su
Steam park priemonémis .

PrieSmokyklinio ugdymo mokytoja Gabrielé

Vaiky amzius, grupés pavadinimas:

Misri priesmokyklinio amziaus grupg,
4-6 m.

Data ir veiklos trukmé

2020-11-19
40 min.

Siekiami rezultatai (ko
sieckiama Sia veikla?)

Sia veikla siekiama lavinti vaiky fantazija,
kiirybiskuma.

Suprasti ir jtvirtinti sgvokas ,,funkcija®,
,krumpliaratis®.

Trumpas veiklos apraSymas ir eiga

Vaikams i§ pradziy paaiskinau sgvoky reikSmes
(funkcija, krumpliaratis) reikéjo papildomo
paaiSkinimo, kad suprasty jas, pademonstruoti jy
veikima, parodyti pavyzdj. Pateikti pavyzdziy i$
nattralios aplinkos. Po to papraSiau vaiky sukurti ir
sukonstruoti savo svajoniy masing i§ Lego Education
kaladziy, viena mergaité sukonstravo — Sirdeliy
formos kepimo masSing, kuri keps Sirdeliy formos
vafliukus ir blynus. Kai vaikai sukonstravo savo
svajoniy masinas, kurios gali arba vaZiuoti arba atlikti
kazkokig funkcija (judéti, suktis) kai kurie vaikali
pasieme popieriaus lapus ir nupieSe viska, ka
kalbéjome. Pilj su langais, kurie atsidaro, véjo
maliinélius pastatytus, duris, automobilj su
vairuotoju, supynes ant kuriy sédi princesé ir supasi.

Gauti rezultatai

Vaikai lengvai jsitrauke j veikla, jiems buvo neaiskis
nauji zodZiai, tokie kaip funkcija, krumpliaratis, todeél
7odziy reikSmes bandZiau paaiskinti ir susieti su
grupés aplinkoje esanciais daiktais.

Funkcija — turi tam tikrg paskirtj, atlieka savo darba,
pavyzdZiui, spintos durys atsidaro, langas atsidaro.
Krumpliaratis — tai besisukanti plokstelé, pavyzdys
véjo malunélis.







