
STEAM VEIKLOS APRAŠYMAS 

VEIKLOS TEMA: Lietuvos simboliai 

Ikimokyklinio ugdymo mokytoja  Miglė 

Vaikų amžius, grupės 

pavadinimas:  

Specialioji ikimokyklinio ugdymo grupė ,,Ežiukai“  

3-5 metai.  

 

Data ir veiklos trukmė  Trukmė: 30 min. 

 

 

Siekiami rezultatai (ko siekiama 

šia veikla?) 

Darbas su interaktyvia SMART lenta. Mokosi sulaukti 

savo eilės, ir tikslingai atlikti mokytojos siūlomas 

užduotis. Atpažįsta Lietuvos simbolius, su kuriais 

susipažino Ryto rate, jų ieško, pagal gebėjimus įvardina. 

Po veiklos, susitvarko savo darbo vietą, pareina į grupę. 

 

Trumpas veiklos aprašymas ir 

eiga 

Vaikai Ryto rato metu susipažįsta su Lietuvos simboliais 

– vėliava, himnu, Gedimino pilimi. Atlieka tikslingas 

užduotis, žaisdami žaidimą „Surask tokį pat“, 

„Nuspalvink vėliavą“. Po šių veiklų , susikibę po 2 eina 

prie SMART lentos. Ten peržiūri filmuką apie minėtus 

simbolius, ir atlieka siūlomas užduotis. Žaisdami įtvirtina 

išmoktą informaciją, patiria teigiamų emocijų, kai 

užduotis pasiseka. Kalbantieji įtvirtina sąvokas „vėliava“ 

„Lietuva“ „pilis“. 

 

Gauti rezultatai Su mokytojos padėjėjos pagalba pavyko įgyvendinti visus 

tikslus.  Žaisdami įtvirtino išmoktą informaciją, patyrė 

teigiamų emocijų. Kalbantieji įtvirtina sąvokas „vėliava“ 

„Lietuva“ „pilis“. Vaikai įsiminė Lietuvos simbolius, 

įvardino ir parodė  vėliavos tris spalvas 

 

 

 



  

 


