STEAM VEIKLOS APRASYMAS
VEIKLOS TEMA: Lietuvos simboliai

Ikimokyklinio ugdymo mokytoja Miglé

Vaiky amzius, grupés
pavadinimas:

Specialioji ikimokyklinio ugdymo grup¢ ,,Eziukai*
3-5 metai.

Data ir veiklos trukmé

Trukmé: 30 min.

Siekiami rezultatai (ko siekiama
Sia veikla?)

Darbas su interaktyvia SMART lenta. Mokosi sulaukti
savo eilés, ir tikslingai atlikti mokytojos sililomas
uzduotis. Atpazjsta Lietuvos simbolius, su Kkuriais
susipazino Ryto rate, jy ieSko, pagal geb&jimus ivardina.
Po veiklos, susitvarko savo darbo vieta, pareina j grupg.

Trumpas veiklos aprasymas ir
eiga

Vaikai Ryto rato metu susipazjsta su Lietuvos simboliais
— véliava, himnu, Gedimino pilimi. Atlieka tikslingas
uzduotis, Zaisdami zaidimg ,Surask toki pat®,
,»Nuspalvink véliava®™. Po §iy veikly , susikibe po 2 eina
prie SMART lentos. Ten perziiiri filmuka apie minétus
simbolius, ir atliecka siilomas uzduotis. Zaisdami jtvirtina
iSmokta informacijg, patiria teigiamy emocijy, kai
uzduotis pasiseka. Kalbantieji jtvirtina sagvokas ,,véliava*
nLietuva®  pilis®.

Gauti rezultatai

Su mokytojos padéjéjos pagalba pavyko jgyvendinti visus
tikslus. Zaisdami jtvirtino i§mokta informacija, patyré
teigiamy emocijy. Kalbantieji jtvirtina sgvokas ,,véliava*
LLietuva® | pilis“. Vaikai jsiminé Lietuvos simbolius,
jvardino ir parodé véliavos tris spalvas




rask tokj pat:

in

100 Points




