STEAM VEIKLOS APRASYMO FORMA
VEIKLOS TEMA: STEAM PASAKOIJE ,,BJAURUSIS ANCIUKAS*

PrieSmokyklinio ugdymo mokytoja Laima

Vaiky amzius, grupés SPEC prieSmokyklinio ugdymo ,,Pelédziuky‘
pavadinimas grupé.
Vaiky amzius 6 m.
Data ir veiklos trukmé 2022 m. kovo 29 d. 35 min

Siekiami rezultatai | Tiriamosios, kiirybinés inzZinerinés veiklos metu
(ko siekiama Sia veikla?) 1§ surinktos gamtinés medZiagos susukti
paukscio lizda.

Trumpas veiklos apraSymas ir | Problema. Kaip susukti (sukonstruoti) pauks¢io
eiga lizda, kad jis 18laikyty bent vieng kiauSinj?

1. QR kody skaitytuvo pagalba atkoduojamos

dvi iliustracijos: pasaka ,,Bjaurusis an¢iukas® ir

anties lizdas .

2. I8klausoma pasakos iStrauka, i$siaiSkinama 1§

ko antis susuko lizda.

3. I8 surinktos gamtinés medziagos

konstruojami lizdeliai.

Gauti rezultatai Vaikai jsitrauké j veikla, atsakinéjo j klausimus:
Kaip sekesi atlikti veiklg? Kas patiko? Su
kokiais sunkumais susidiire? Atkreiptas
démesys, kad reikéjo sukurti dizaing ir i$spesti
problema.
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