STEAM VEIKLOS APRASYMO FORMA

VEIKLOS TEMA: Margucio spalvos
»Ziogeliy“ grupés pedagogy Jolantos ir spec. pedagogés Dovilés
komandinis darbas

Vaiky amzius, grupés pavadinimas: | Specialiojo ugdymo ikimokykliné ,,Ziogeliai grupé
4-5m.

Data ir veiklos trukmé 2022-04-12
Trukmeé 1 val.

Siekiami rezultatai (ko Atpazins ir jvardins pagrindines spalvas.

sickiama $ia veikla?) Supras, kad sumaisius kelias spalvas gaunasi dar viena
spalva.

Zinos, kad rutulio judéjimo greitj ir kryptj galima
reguliuotis.

Itvirtins sgvokas: ,,greitas- létas”, ,lengvas-sunkus®
“aukstai-Zemai* .

Atras, kad markerio tusas yra lengvesnis uz vanden;.

Trumpas veiklos apraSymas ir eiga | Auklétojos bendradarbiaudamos su grupés specialigja
pedagoge vykdé veiklg, kurios metu vaikai tyrinéjo ir
eksperimento biidu mais¢ spalvas: spalvy paletéje maude
kamuoliuka ir leido jam judéti dideliame inde. Indo
dugne buvo margucio trafaretas, kuris buvo numargintas
ir nutaskytas judanciy kamuoliuky.

Su specialiuoju pedagogu jtvirtino sgvokas, kuriomis
galima apibtudinti kamuoliuko judéjimo krypti, auksti,
greitj.

Ant indo dugno buvo nupiesti kiau$iniai naudojant juoda
ir mélyng markerj. | indg pilamas buvo karStas vanduo.

Gauti rezultatai Veikly metu vaikai suprato, kad kamuoliuko judéjimo
greitis ir kryptis gali pakisti nuo indo pasukimo greicio.
Suprato ir iSmoko pasakyti, kodél mums reikalingas
vanduo.

Ivardino, kad maiSant dvi spalvas, gaunasi dar viena
spalva.

Suzinojo, kad lengvesnis yra markerio tuSas— pliiduriuoja,
18silaiko vandens pavirSiuje.

Itvirtino pateiktas sgvokas.










