STEAM VEIKLOS APRASYMO FORMA

VEIKLOS TEMA: Spalvy zaidimai
PrieSmokyklinio ugdymo mokytoja Monika

Vaiky amzius, grupé: BU,
SPEC, pavadinimas grupés

6 m., specialioji prieSmokyklinio ugdymo
,»Skruzdéliuky® grupé

Data ir veiklos trukmé

2022-04-07
Trukmé 30 min.

Siekiami rezultatai (ko
sieckiama Sia veikla?)

Atliekant eksperimentus su vandeniu, popieriumi ir
dazais, prisiminti spalvy pavadinimus, sumaiSyti
spalvas ir isgauti naujus atspalvius. Lavinti smulkiaja
motorika ir regimajj démes;.

Trumpas veiklos aprasymas ir eiga

I indelius su skirtingomis spalvomis nudazytu
vandeniu  jmerkéme  popierinio  rankSluoscio
skiauteles ir stebéjome, kaip suslampa bei nusidazo
popierius. Patebéjome, kad susimaiSius geltonai ir
raudonai, gaunasi oranziné spalva, o susimai$ius
raudonai ir mélynai — violetiné spalva. Kito
eksperimento metu j vandens pripildytus indelius
merkéme  vaivorykStés  spalvomis nuspalvintg
popieriy ir stebéjome, kas vyksta. I$siaiskinome, kad
popierius sugeria vandenj ir dél to spalvos susilieja.
Dar vieno eksperimento metu stebéjome, kaip ant
popieriaus uzklijuotas vatos padelis sugeria spalvota
vandenj. Palyginome, kas grei€iau vanden; sugeria —
popierius ar vatos padelis. Atlikome dar vieng
eksperimentg, kurio metu ne tik prisiminéme spalvy
pavadinimus, bet ir lavinome smulkigja motorika:
spalvinome kirmeéliukus su pirSteliais vedziodami
dazus.

Gauti rezultatai

Atlikus eksperimentus vaikai prisiminé spalvy
pavadinimus, stebéjo spalvy Zaisma, suzinojo, kad
sumaiSius dvi spalvas iSgaunama treCia spalva.
Palygine, kas grei¢iau sugeria vandenj, iSsiaiskino,
kad tiek popierius, tiek vatos padelis vanden] sugeria
vienodai greitai. Liedami dazus su pirsteliais, lavino
smulkiaja motorika.







