STEAM VEIKLOS APRASYMO FORMA

VEIKLOS TEMA: Velykinis margutis“ (dekupazo technika)

Logopedé Aida, ikimokyklinio ugdymo mokytoja Jurgita, mokytojos padéjéja

Dainora

Vaiky amzius, grupés
pavadinimas

Specialioji ikimokyklin¢ , EZiuky®“ grupe, vaikams
turintiems jvairiapusius raidos sutrikimus.
3-5metai

Data ir veiklos trukmé

2022-04-12
Trukmé 35 min.

Siekiami rezultatai (ko
sickiama Sia veikla?)

[tvirtinti spalvas: Zalia, geltona, raudona,
melyna. Klijuojant paveikslelius ant margucio
skai¢iuoti iki 5. Stampuojant kempinélémis
lavinti akies ir rankos koordinacija, smulkigja
motorikg  ir sukurti ant margucio jvairius
raStus. Pagamintu marguciu papuosti grupes
duris.

Trumpas veiklos apraSymas
ir eiga

Vaikal su kempinélémis tepé¢ kiauSinio
trafaretg skystais klijais ir klijavo i$ servetéliy
iSkirptus paveikslélius. Klijuodami

paveikslelius bandé atskirti virSutin serveteles
sluoksnj nuo balto apatinio, nes veiklos metu
suprato, kad priklijavus neatskirtus sluoksnius,
virSutinis neprilimpa, nukrenta. SusipaZino su
nauja sgvoka — margutis.

Gauti rezultatai

Vaikai aktyviai dalyvavo STEAM veikloje,
pazindami ( liesdami, matydami, iSbandydami
jvairius  veikimo biudus (tep¢, tapSnojo
kempinele, pirStais skystus klijus, visaip bande
atskirti du serveteliy sluoksnius: spalvotg ir
baltg ) veiké kartu su pedagogais, sieké bendro
rezultato — sukurti velykinj margutj.







