STEAM VEIKLOS APRASYMO FORMA
VEIKLOS TEMA: ,,Grybuy karalystéje
IkKimokyklinio ugdymo mokytoja Gitana

Vaiky amzius, grupé: BU,
SPEC, pavadinimas grupés

Ikimokyklinio ugdymo 2 — 3 mety vaiky
amziaus grupé

Data ir veiklos trukmé

2022 m. spalio 13 d.
Trukmé: 30 min.

Siekiami rezultatai
(ko siekiama Sia veikla?)

Siekiama, kad kiekvienas vaikas lavinty
estetin] suvokima bei kiirybiskumo jgiidZius.

Trumpas veiklos apraSymas ir
eiga

1. ,,Ryto rato“ metu visi vaikai atidziai
stebés mokomgj; filmuka apie gryby
augima.

2. Po mokomojo filmuko, Kkartu su
mokytojos  pagalba, iSsiaiskins, i$
kokiy daliy susideda grybas — grybo
kotas ir grybo kepurelé.

3. Aptarus grybo sudedamagsias dalis, visi
vaikai suses prie stalo 1 savo vietas, kur
ju lauks jau paruoStos uzduotys bei
priemonés.

4. Kiekvienas 1§ vaiky, akvarelés pagalba
tapé ,,grybo kotg“ bei ,,grybo kepuréle®.
Sie ,,grybai“ buvo pagaminti naudojant
antrines zaliavas — popieriy ir kiauSinio
dekla.

Gauti rezultatai

Veiklos metu visi vaikai suZinojo grybo
sudedamasias dalis — kotas ir kepurelé. Taip
pat susipaZino su viena i§ antriniy Zaliavy —
kiauSinio déklu, kuris panaudojus biina
perdirbamas. Vaikai suzinojo, kad galima
piesti ne tik ant popieriaus, bet ir nereikalingy
daikty.










